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INTISARI

Penggunaan jejaring  sosial  sudah  menjadi  hal  yang  umum  di  kalangan
masyarakat di  seluruh dunia, tetapi fungsi jejaring sosial ini kebanyakan hanya
berkisar untuk berkomunikasi, berbagi hal-hal yang  sedang teriadi,  dan bahkan
sebagal media tindck kriminalitas. Dilain pihak ide merupakan hal yang dimiliki
oleh  setiap  individu,  tetapi  seringkali  ide  ini  hanya  ada  dipikiran  dan  berlalu
begitu saja tanpa direalisasikan.

Jejaring sosial 'aedldea' merupakan jejaring sosial yang difokuskan untuk
menanpung ide-ide yang dimiliki oleh pengguna, untuk nantinya direalisasikan
dengan  bantunn  pengguna  lain.  Tujuannya  adalch  agar  segala  ide,  baik  yang
kompleks maupun yang sangat sederhana, dapat ditampung dan direalisasikan.

Dengan jejaring sosial 'aedldea', pengguna dapat menambahkan ide yang
dimilikinya dengan informasi yang menjelaskan secara detail tentang ide tersebut.
Dengan   begitu   pengguna    lainnya    yang    tertarik    dapat    secara    langsung
menghubungi    pemiliki    ide   untuk   menibantu    merealisasikannya.    Seorang
pengguna juga dapat menyatakan bchwa ia menyukai, rnau melakukan atau sudah
melakukan suatu ide sehingga pengguna lain dapat mengetahui ide-ide nana yang
sedang populer atau membutuhkan banyak bantuan.

Kata Kunci: web sz./e, jejaring sosial, ide.
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ABSTRACT

Social network is commonly used by people on the world, but it used only
for communication, sharing something happened, and even as a tool to do some
crine.  In other  side,  idea is  something that  everybody have.  But unfortunately,
this idea is often just in mind withour realization.

'aedldea' is a social network that fiocused to accommodate any ideas from

the   user   to  be   realized  with  the   help  by   other  users.   The  purpose   is   to
accommodate realize all ideas even if it loo corxplex or too simple.

With 'aedldea', users can add theirs idea complete with irformation that
describe the detail Of this idea. Other user who interested in that idea can contact
the idea owner directly to help them realize the idea. Users can show that they
love, warn to do, or have done the idea so other users will know what ideas are
popular or need help.

Keywords.. web site, social network, idea.
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