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INTISARI 

 

pada perkembangan teknologi sekarang ini pemilu bisa menggunnakan 

teknologi yang canggih yaitu menggunakan metode e pemilu. Sementara 

pembelajaran pemilu pada P5 di SMA N 1 Kertek ini masih menggunakan metode 

lama yaitu pemungutan suara secara manual. Dengan adanya teknologi saat ini 

pemilihan suara dapat dilaksanakan dengan memanfaatkan teknologi yang ada saat 

ini, dengan memanfaatkan teknologi ini juga dapat mengurangi penggunaan kertas 

saat proses pemilihan serta memudahkan dalam proses perhitungan suara. 

Penelitian ini menggunakan metode wawancara, observasi, dan studi 

pustaka sebagai langkah-langkah untuk mengumpulkan data. Wawancara 

dilakukan dengan Guru penanggung jawab di SMA N 1 Kertek, observasi 

dilakukan secara langsung dengan mendatangi SMA tersebut dan studi pustaka 

mencakup informasi dari jurnal terkait website e-pemilu. Pada tahap perancangan 

terdapat proses yang ada didalamnya yaitu Requirement Analisis, Design, 

Implementasi, Testing, Verifikasi, Operation dan Maintenance, Evaluasi. 

Berdasarkan hasil dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa tujuan 

penelitian pembuatan Website E-Pemilu dapat menyediakan media pemilihan yang 

lebih efektif bagi siswa-siswi dan guru. Melalui pengembangan website ini dapat 

memberikan pengalaman pembelajaran serta pengetahuan yang lebih menarik dan 

interaktif kepada siswa. Dengan demikian, hasil penelitian ini memberikan 

dukungan yang kuat terhadap efektivitas Website dalam membantu proses 

perhitungan suara di pemilihan umum siswa SMA NEGERI 1 KERTEK. 

 

Kata kunci: E-Pemilu, Website, Media Pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

In today's technological developments, elections can use sophisticated 

technology, namely using the e-election method. While learning elections in P5 at 

SMA N 1 Kertek is still using the old method, namely manual voting. With the 

current technology, voting can be carried out by utilizing existing technology, by 

utilizing this technology it can also reduce the use of paper during the election 

process and facilitate the vote counting process. 

This research uses interview, observation, and literature study methods as 

steps to collect data. Interviews were conducted with the teacher in charge at SMA 

N 1 Kertek, observations were made directly by visiting the high school and the 

literature study included information from journals related to the e-election website. 

At the design stage there is a process that is in it, namely Requirement Analysis, 

Design, Implementation, Testing, Verification, Operation and Maintenance, 

Evaluation. 

Based on the results and discussion, it can be concluded that the research 

objectives of making the E-Election Website can provide a more effective election 

media for students and teachers. Through the development of this website can 

provide a more interesting and interactive learning experience and knowledge to 

students. Thus, the results of this study provide strong support for the effectiveness 

of the Website in assisting the vote counting process in the general election of high 

school students. 

 

 

Keyword: E-Election, Website, Learning Media. 
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