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INTISARI 

 

“Slice Of Life” merupakan film pendek yang memiliki animasi 2D. film ini 

menceritakan seorang pemuda laki-laki yang memiliki kehidupan yang 

membosankan, aktivitas yang di lakukan setelah lulus kuliah selalu berulang, 

hingga dia memutuskan untuk merubah dirinya menjadi lebih baik. Proses 

pembuatan animasi ini menggunakan teknik frame by frame dikarenakan adanya 

kendala apabila dikerjakan menggunakan teknik liveshoot, adegan yang menjadi 

kendala apabila menggunakan liveshoot adalah aktivitas yang selalu berulang dan 

suasana kota padat penduduk hingga tempat tinggal yang seperti rumah susun. Bila 

menerapkan 12 prinsip animasi dengan baik dan benar akan sangat membantu 

menghasilkan gerakan animasi yang nyata dan halus. Hasil akhir yang didapat dari 

penelitian ini adalah penerapan 12 prinsip animasi saat pembuatan animasi. Apabila 

12 prinsip animasi tidak di terapkan dengan baik dan maksimal maka animasi yang 

dihasilkan terlihat kurang menarik dan kurnag maksimal. 

 

Kata kunci: Animasi 2D, Slice of life, frame by frame, film pendek, 12 prinsip 

dasar animasi 
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ABSTRACT 

 

“Slice Of Life” is a short film that has 2D animation. This film tells the story 

of a young man who has a boring life, the activities he does after graduating from 

college are always repetitive, until he decides to change himself for the better. The 

process of making this animation uses frame by frame technique because there are 

obstacles when done using the liveshoot technique, scenes that become obstacles 

when using liveshoot are activities that are always repetitive and the atmosphere of 

a densely populated city to a residence that looks like a flat. When applying the 12 

principles of animation properly and correctly, it will be very helpful to produce 

real and smooth animation movements. The final result obtained from this research 

is the application of 12 animation principles when making animations. If the 12 

principles of animation are not applied properly and maximally, the resulting 

animation looks less interesting and less optimal. 

Keywords: 2D animation, Slice of life, frame by frame, short film, 12 basic 

animation principles. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


