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INTISARI 

SMA N 1 Cangkringan merupakan sekolahan yang menerapkan konsep 

adiwiyata nasional dan berbasis budaya, yang berdiri sejak 29 januari 1998. SMA 

N 1 Cangkringan beralamatkan Jalan Merapi Golf, Bedoyo, Wukirsari, 

Cangkringan, Sleman. Dengan diraihnya nilai akreditasi A, SMA N 1 Cangkringan 

berhak mempromosikan diri kepada masyarakat. Masalah yang dihadapi SMA N 1 

Cangkringan adalah kuarangnya media informasi untuk menjelaskan konsep yang 

diusung oleh SMA N 1 Cangkringan yaitu sekolah adiwiyata nasional dan berbasis 

budaya. Maka dari itu penulis ingin membuatkan video company profile SMA N 1 

Cangkringan dengan memasukkan beberapa unsur-unsur multimedia seperti video 

dan suara yang bertujuan untuk membantu menampilkan keunggulan dan fasilitas 

yang ada di SMA N 1 Cangkringan. Berdasarkan masalah diatas, penulis mencoba 

membuat video company profile SMA N 1 Cangkringan menggunakan teknik 

lives hoot dan cinematic agar menjadi solusi untuk memberikan informasi yangjelas 

dan dapat dipahami oleh masyarakat luas. 

Kata kunci: Company Profile, Cinematic, Liveshoot, SMA N 1 Cangkringan 
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ABSTRACT 

SMA N 1 Cangkringan is a school that applies the concept of adiwiyata and 

culture based national, which was established on January 29, 1998. SMA N 1 

Cangkringan is located at Street Merapi Golf, Bedoyo, Wukirsari, Cangkringan, 

Sleman. With the achievement of an A accreditation, SMA N 1 Cangkringan has 

the right to promote itself to the public. The problem faced by SMA N 1 

Cangkringan is the lack of information media to explain the concept promoted by 

SMA N 1 Cangkringan, namely a adiwiyata and based culture national school. 

Therefore, the author wants to make a company profile video for SMA N 1 

Cangkringan by incorporating several multimedia elements such a video and sound 

which aims to help display the advantages and facilities available at SMA N 1 

Cangkringan. Based on the problems above, the author tries to make a company 

profile video for SMA N 1 Cangkringan using live shoot and cinematic techniques 

to be a solution to provide clear information that can be understood by the wider 

community. 

Keyword: company profile, cinematic, live shoot, SMA N 1 Cangkringan 
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