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INTISARI 

 
Sikap keberagamaan merupakan suatu keadaan yang ada pada diri 

seseorang yang mendorongnya untuk bertingkah laku sesuai dengan kadar 

ketaatannya kepada agama. Sikap keagamaan tersebut oleh adanya konsistensi 

antara kepercayaan terhadap agama sebagai unsur kognitif, perasaan agama 

sebagai unsur afektif dan perilaku terhadap agama sebagai unsur 

konatif/psikomotor . MDT Tunas Mulia merupakan tempat pembelajaran tentang 

agama khususnya agama islam di lingkungan Mushola Margo mulyo, pokoh 

wedomartani ngemplak sleman yogyakarta yang mengedepankan pembelajaran 

Al-Quran dengan menjadikan anak-anak dilingkungannya bisa mempelajari ilmu 

agama islam ketika anak-anak mulai dari paud hingga usia sekolah dasar agar para 

anak-anak mempunyai pedomah hidup agama islam yang baik. 

Video Company profile memiliki peranan cukup penting bagi sebuah 

institusi melakukan karena dapat mempresentasikan visi dan misi institusi atau 

apa yang ingin ditawarkan kepada masyarakat. Selain itu lain dari video company 

profile sebagai sarana presentasi adalah dapat pertemuan sehingga masyarakat 

tidak perlu bertanya secara detail profil, visi, dan misi suatu institusi secara 

langsung. 

 

Kata Kunci: company profile, video, agama, multimedia 
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ABSTRACT 

 

Religious attitude is a condition that exists in a person who encourages 

him to behave in accordance with the degree of obedience to religion. The 

religious attitude is by the consistency between belief in religion as a cognitive 

element, religious feeling as an affective element and behavior towards religion 

as a conative / psychomotor element. MDT Tunas Mulia is a place to learn about 

religion, especially Islam in the neighborhood of Mushola Margo Mulyo, a group 

of wedomartani people who copy Yogyakarta slogan that prioritizes learning the 

Koran by making children in their environment able to learn the science of 

Islamic religion when children start from paud to elementary school age. so that 

the children have a good life guide to Islam. 

Video Company profile has an important role for an institution to do 

because it can present the vision and mission of the institution or what it wants to 

offer to the public. Other than that, the company profile video as a presentation 

facility is a meeting so that people do not need to ask in detail the profile, vision 

and mission of an institution directly. 

 

Keyword: company profile, video, religion, multimedia. 
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