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IIALAMAN pERSEnmAHAN

Segala puji dan syukur kepeda Sumber dari sunra-suara hati yang bersifat mulia.

Sunber  ilmu  pengetahuan,  Sumber  segala  kebenaran,  Sang  Mcha  Cahaya,  Penabur

cahaya ilham, Pilar nalar kebenaran dan Kebaikan yang terindah, Sang Kekasih tercinta

yang tak terbatas pencahayaan cintaNya bngi umat, Allah Subhanahu wa Ta'ala.
Sholawat serta salan semoga tercurah ke haribaan Rasulullch s.a.w., kelunrganya serta

para shahabathya.Wa Ba'du.

fpecde[tfomis to . . .

=  Khusus   kepada   kedua   orang   tua   saya,   sehagai   sumber   kehidupan   saya,

pembimbing utana hidup  saya,  pendidik  saya.  Mercka memiliki  peran  sangat

penting dan tak terhingga, hingga rasanya ucapan terima kasih saja tidrk akan
cukup untuk menggambarkan wujud penghargaan saya.

3  Untuk kakak-kakak ku, mas Aswin, mas BaytL Mas Aan, Mbck Syarifan, Mhak

Yuni  ,  saya  ucapkan terima kasih banyck atas  semun nasehat,  bimbingan, dan

bantuan nya balk secara moril maupun spirituil.

S  Bust  edek-adck  dan  Teman-teman  ku  sepeSuangan  semua  yang  gg  bisa  aku

sebutin satu-satu terima kasih telah memberi wama di hidupku, maaf ka]o selama

ini aku banyak kekurangan, kama cku tahu di dunia ini tidak ada yang sempuma,

tapi satu hal yang aku tahu, kalian edalch saudara-saudanku yang aku sayangi

dan banggckan.

=  Special to someone, yang selana ini telch memberikan banyak nasehat, motivasi,

sefta dorongan untuk menjalankan roda kchidupan ini. Khusus buat temen-temen

GLETZIIY ALIGATOR, Soulmate forever.
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MorTO

=  Allah akan meninggilran orangrorang yang berinan diantara kamu dan orang-

orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat.

=  Take time to THINK It is the source Of power.

Take time to READ. It is the foundation Of wisdom.

Take time to QUIET. It is the opportunity to seek God.

Take time to DREAM. It is the future made Of .

Tdke time to PRAV. It is the greatest power on earth.

3  Alangakah mulianya ilmu pengctahuan, alangkah gembiranya jiwa seseorang

yang menguasainya, alangkah segamya dada orang yang penuh dengannya,
dan alanghah leganya orang yang menguasainya.

=  Kemenangan Sejati bukanlch kemenangan atas orang lain, namun

kemenangan atas diri sendiri, Kebethasilan diri dapat dicapai dengan

mengalahkan lasa kctakutan, keangkulan, kecurangan, dan semun beban yang

menambat dalan diri masing-masing. Jerih payah untuk mengalahkan orang

lain tidck berguna.
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KATA pENGAr`ITAR

Puji  syukur  penulis  persembahkan  kehadirat  Allah  SWT  atas  segala

linpahan berkch dan rahmat-Nya  sehingga penulis  dapat menyeleseikan tngas

akhir  ini  dengan judul  "Perancangan  Sistem  IDfomasi  Mu]timedia  Pada

KBIH  Nunil  Ummah  RIat¢n  S¢bagai  Media  Pe]ayanan  Bimbingan Haji"

yang merxpahan salch satu syarat kelulusan  Sariana Komputer Jurusan  Sistem

Informasi di STMIK "AMIKOM' Yogyckarta.

Shalawat  serta  salam  semoga  senantiasa terourahkan  kepada junjungan

besar kita yakni Nati Muhammad SAW yang telal membawa kita dari zanan

jahiliyal   menuju   zanan  yang   terang  benderang   dan  penuh  dengan   ilmu

pengetahuan seperti saat ini.

Dalam  penulisan  tugas  althir  ini  tidak  akan  selesai  tanpa  dukungan,

binbingan,   dan   saran   dari   befoagai   pihak.   Pada   kesempatan   ini   penulis

menyampaikan penchargaan yang setinggi-tingginya serta ucapan terina kasih

kepeda ,

1.   Bapak   Prof.   Dr.   Muhammad   Suyanto,   MM.   Selaku   Ketua   STMIK

•`ArmoM" Yogyakara.

2.   Bapak  Drs.  Bambang  Sudaryanto,  MM.  Selaku  Ketua  Jurusan  Sistem

Informasi STINIK "AMIKOM" Yogyakarta.

3.   Bapak Amir Fatah Sofyan, ST, M.Kom. Selaku dosen pembimbing yang

telah banyak meinberikan bimbingan dan pengarahan bagi penulis dalam
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pembuntan Skripsi.

4.   Kedun  Orang  Tua  dan  Keluargaku  tersayang,  yang  terus  memberikan

dukungan dan doanya.

6.   KBIII  Nurul  Ummal  RIaten  atas  kapercayaan  yang  diberikan  untuk

melakukan penelitian.

7.   Berbagai  pihck  yang  telch membami terselesalkannya  skripsi  ini  yang

tidak dapat penulis sebutkan satu persatu.

Penulis  menyadari  bahwa  hasil  penulisan  skripsi  ini  masih  jauh  dari

sempuma, hal ini disebabkan karena terbatasnya kemampuan yang ada pada diri

penulis, serta atas saran dan perhatiannya penulis mengucapkan terima kasih.

Harapan   penulis   semoga   Skripsi   ini   dapat   memberi   manfaat   dan

pengetahuan bagi pembaca, Amien.

Yogyakarta, Desember 2010

Penulis
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RTISARI

Multinedia  merupakan  salch  satu  bentuk  aplikasi  komputer  yang  dapat
menyajikan suara , gambar dan animasi menjadi suatu bentuk karya yang tidak hanya
memberihan infomasi yang di butuhkan, tetapi juga menarik dan dapat dinikmati
olch penggunanya.  Salch  satu dad  bidang Teknologi  lnfomasi yang  berkembang
peda seat ini adalch Teknologi hformasi yang berbasis multinedia.

KBHI Nurul  Ummah merupakan  sebuah  lembaga yang bergerak di bidang
sosial keagamaan yang menangani bimbingan manasik haji dan umrch kapada calon
jamaah  haji   secara  mandiri,   sehingga  hal  tersebut  dapat  membantu  program
pemerintah dalam hal binbingan ilmu manasik haji, agar dalam melakeanakan ibedah
haji, para calon jamaah haji tersebut bisa mandiri. Cafa untuk mensukseshan program
tersebut diperlukan aplikasi multimedia sebagai sarana pelayanan untuk calon jamaah
haji. Berkaitan dengan hal itu, terdapat beberapa pertanyaan antaa lain, Bagaimana
merancang   aplikasi   multimedia  yang   berkualitas   dengan   penyajian   interaktif?,
Bagainana menelaphan suatl metnde pelayanan  sebagai penyedia informasi yang
sifatnya me]nbangun dan dapat memberi manfaat?

Untuk itu disini penulis ahan memudahhan para calon jamaah haji untuk lebih
cepat mengerti dan mudch untuk memchami mated yang disampaikan, serta untuk
mengenalkan  Media  Pengenalan  manasik  haji  untuk  calon jamaah  haji  Bechasis
Multinedia ini  berupa  CD  interaktif.  Di  harapkan  dengan  adanya media tersebut
dapat menin9]edhan kualitas layanan binbingan haji.

Katfi- tmnci : Multimedia, Teknologi lnformasi, Interaktif.
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ABSTRACT

Multimedia is  one fiorm  Of computer  applications  that  can prcrvide  sound,
pictures and animation into a f iorm Of work that not only pride inifo;rmation on
need, but also tnderesttng and can be enftyed ky users. One Of the growing field Of
rtyormation  Technology  at  the  monent  is  that  mndtimedia  based  lnifo;ormation
Technology.

KBIH Nurul Urrmch is an institution engaged in the handling Of rellglous
social guldanee to the rituals Of Hey and Umrch pilgrims independently, so that it
can assist grvernmend programs in terms Of grLidance Of science rihLals Of hqjj, fior
the pilgivage, the pilgrims can be indapendent. IIow to succeed in such programs
r.equires the applicaton Of maltimedfa as a means Of service to pilgrims. Related to
this,  there  are  several  other  antaa  question,  How  to  design  qudity  multimedia
applications  with  interactive  presentation?,   How  to  implement  a  method  as  a
provider     Of    inif;ormation     services     that     are     built     and     can     benefit?

For  that  here  the  author will facilitate  the  prospective  pilgrims  to  more
quickly understand and eaey to understand the  material presented,  as well  as to
introdrce the Medto linoduetion to the rituals Of Hgiv for ptlgrims in the fiorm Of CD
based mu]timedia interactive. In the hope that with the media to improve the quality
Of guidance services pilgrimage.

EeyicoTds : Multimedia, Irfeormation Techology, irderactive.
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