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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu bentuk aplikasi komputer yang dapat
menyajikan suara , gambar dan animasi menjadi suatu bentuk karya yang tidak hanya
memberikan informasi yang di butuhkan, tetapi juga menarik dan dapat dinikmati
oleh penggunanya. Salah satu dari bidang Teknologi Informasi yang berkembang
pada saat ini adalah Teknologi Informasi yang berbasis multimedia.

KBIH Nurul Ummah merupakan sebuah lembaga yang bergerak di bidang
sosial keagamaan yang menangani bimbingan manasik haji dan umroh kepada calon
jamaah haji secara mandiri, sehingga hal tersebut dapat membantu program
pemerintah dalam hal bimbingan ilmu manasik haji, agar dalam melaksanakan ibadah
haji, para calon jamaah haji tersebut bisa mandiri. Cara untuk mensukseskan program
tersebut diperlukan aplikasi multimedia sebagai sarana pelayanan untuk calon jamaah
haji. Berkaitan dengan hal itu, terdapat beberapa pertanyaan antaa lain, Bagaimana
merancang aplikasi multimedia yang berkualitas dengan penyajian interaktif?,
Bagaimana menerapkan suatu metode pelayanan sebagai penyedia informasi yang
sifatnya membangun dan dapat memberi manfaat?

Untuk itu disini penulis akan memudahkan para calon jamaah haji untuk lebih
cepat mengerti dan mudah untuk memahami materi yang disampaikan, serta untuk
mengenalkan Media Pengenalan manasik haji untuk calon jamaah haji Berbasis
Multimedia ini berupa CD interaktif. Di harapkan dengan adanya media tersebut
dapat meningkatkan kualitas layanan bimbingan haji.

Kata- kunci : Multimedia, Teknologi Informasi, Interaktif.
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ABSTRACT

Multimedia is one form of computer applications that can provide sound,
pictures and animation into a form of work that not only provide information on
need, but also interesting and can be enjoyed by users. One of the growing field of
Information Technology at the moment is that multimedia based Information
Technology.

KBIH Nurul Ummah is an institution engaged in the handling of religious
social guidance to the rituals of Hajj and Umrah pilgrims independently, so that it
can assist government programs in terms of guidance of science rituals of hajj, for
the pilgrimage, the pilgrims can be independent. How to succeed in such programs
requires the application of multimedia as a means of service to pilgrims. Related to
this, there are several other antaa question, How to design quality multimedia
applications with interactive presentation?, How to implement a method as a
provider of information services that are built and can benefit?

For that here the author will facilitate the prospective pilgrims to more
quickly understand and easy to understand the material presented, as well as to
introduce the Media Introduction to the rituals of Hajj for pilgrims in the form of CD
based multimedia interactive. In the hope that with the media to improve the quality
of guidance services pilgrimage.

Keywords : Multimedia, Information Technology, interactive.
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