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INTISARI

Terciptanya kegiatan belajar mengajar yang lebih baik,salah satu upaya dapat
dilakukan yaitu dengan mengembangkan sistem informasi yang sudah ada dengan
menambahkan fitur e-learning yang berguna untuk mempermudah siswa dan guru
untuk melakukan kegiatan belajar. Tujuan dari penelitian ini adalah pengembangan
website e-learning pada sma kolombo sleman agar dapat membantu dalam proses
belajar mengajar. Proses pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan
model SDLC (Software Development Life Cycle). Analisis difokuskan pada
kebutuhan fungsi software untuk memenuhi kendala yang dialami oleh user,
diagram use case, diagram activity, erd, diagram class, dan diagram database.
Objek yang akan diteliti di beberapa tempat penelitian yaitu di sma kolombo sleman
jumlah responden yang digunakan yaitu 21 siswa kelas XI MIPA SMA Kolombo
Sleman. Dari hasil penelitian diperoleh bahwa pada kuisioner atau pertanyaan
pertama yang berisikan “tampilan aplikasi menarik™, rata-rata dari 21 responden
berpendapat “setuju” dengan indeks 77% dari 13 statemen yang dibuat oleh
peneliti. Fitur e-learning yang berguna untuk mempermudah siswa dan guru untuk
melakukan kegiatan belajar. Pada tahap implementasi, pengembang melalui
serangkaian proses untuk mengembangkan e-learning. Pada saat dilakukan
pengujian, aplikasi e-learning tersebut dapat digunakan sehingga memudahkan
serta membantu proses pembelajaran siswa sma kolombo sleman, peneliti
menyarankan agar situs e-learning yang dibuat untuk penelitian selanjutnya
memiliki fitur tambahan yang tidak ada dalam penelitian ini.

Kata Kunci : Aplikasi, E-learning, Pengembangan, SDLC (Software Development
Life Cycle).
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ABSTRACT

To create better teaching and learning activities, one effort can be made by
developing an existing information system by adding useful e-learning features to
make it easier for students and teachers to carry out learning activities. The purpose
of this research is to develop an E-learning website at Colombo Sleman High
School so that it can assist in the teaching and learning process. The system
development process in this research uses the SDLC (Software Development Life
Cycle) model. Analysis is focused on the needs of software functions to meet the
constraints experienced by users, Use Case Diagrams, Activity Diagrams, ERD,
Class Diagrams, and Database Diagrams. The object to be studied at several
research locations is SMA Colombo Sleman, the number of respondents used was
9 students of class X MIPA SMA Colombo Sleman. From the research results it is
known that in the first questionnaire or question containing "Interesting application
display", an average of 21 respondents answered "Agree" with an index of 76%
from 13 statements submitted by researchers. e-learning features that are useful for
making It easier for students and teachers to carry out learning activities. At the
implementation stage, developers go through a series of processes to develop e-
learning. During testing, e-learning applications can be used to facilitate and assist
the learning process of Colombo Sleman High School students. Researchers
suggest developing an e-learning system without open source components to
maximize the implementation stage. The researcher proposes that the e-learning
site created for further research has additional features that are not present in this
study.

Keywords : Applications, Development, E-learning, Software Development Life
Cycle.
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