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INTISARI

Kemajuan Teknologi Informasi saat ini sangat pesat membuat masyarakat
dapat dengan cepat dan mudah memanfaatkannya untuk membantu dalam
aktivitas sehari-hari. Dalam dunia pendidikan kemajuan teknologi informasi
dimanfaatkan sebagai Media Pembelajaran. yang difungsikan untuk membantu
proses belajar mengajar. di sekolahan. Salah satunya menggunakan kemajuan
teknologi Media Pembelajaran Interaktif.

Magdalena Richa Paskah dalam skripsinya mengatakan Media
Pembelajaran Interaktif dapat membangkitkan motivasi belajar para siswa, dapat
interaksi secara langsung antara siswa dan lingkungannya, dan dapat
menimbulkan minat para siswa untuk belajar sendiri-sendiri sesuai dengan
kemampuan yang dimiliki untuk meningkatkan prestasi belajarnya.

Media Interaktif Pembelajaran Ragam Gerak Tari Tradisional merupakan
aplikasi media interaktif berbasis multimedia untuk mengenalkan seni tari
tradisional, dengan menggunakan media interaktif tersebut maka dapat membantu
dalam proses pembelajaran seni budaya pengenalan tari tradisional.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Teknologi, dan Informasi
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ABSTRACT

The progress of Information Technology is currently very rapid, so that
people can quickly and easily use it to help in their daily activities. In the world of
education, advances in information technology are used as a Learning Media that
is used to help the teaching and learning process in school. One of them is using
the advancement of Interactive Learning Media technology.

Magdalena Richa Paskah said in her thesis that Interactive Learning
Media can.arouse students ‘learning motivation, can interact directly between
students and their environment, and can arouse students' interest to learn
individually according to their abilities to improve their learning achievement.

Interactive Media for Learning the Variety of Traditional Dance
Movements Is a multimedia-based interactive media application to introduce
traditional dance, using this interactive media can help in the process of learning
the cultural arts of introducing traditional dance.

Keyward:Learningmedia,technology,information



