BAB V
PENUTUP

51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil yang didapat dan metode yang digunakan pada penelitian
vang berjudul “Perancangan Game Edukasi Anak Purzzle Pengenalun Hewan
Endemik Indonesia Berbasis Andorid”, dapat disimpulkan sebagai berikut:
|. Perancangan geme edukasi “Puzzle pengenslan Hewan Endemik
Indonesia” menggunakan | ime Construet 7 berhasil dan

2. Permainan dapat lebil Abbsmbahbnn sntmex.

3. Permainan dapat ditambahkan UL'UX yvang lebih menarik.

4. Permainan dapat ditambahkan minigame lain selain jigsaw puzzle.
5

.

. Permainan dapat ditambahkan fitur highscore.
Permainan dapat dipublikasikan ke Google Play Store,



