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INTISARI

Ayam merupakan hewan dengan banyak pemanfaatan dari berbagai bagian
tubuhnya. Populasi ayam di Indonesia terus meningkat dari tahun ke tahun,
mencapai 1,69 miliar ekor pada 2017, 1,63 miliar pada 2016, dan 1,52 miliar pada
2015. Bobot ayam berpengaruh pada hasil yang diperoleh, semakin berat bobotnya,
semakin banyak hasil yang didapat. Prediksi bobot ayam penting untuk mengetahui
hasil penjualan atau banyaknya bagian yang dapat dimanfaatkan. Saat ini, peternak
mengukur bobot ayam dengan mengukur lingkar dada, tetapi tidak mengetahui
kapan ayam mencapai bobot yang diinginkan. Teknologi Machine Learning dapat
memprediksi bobot ayam dengan lebih akurat. Machine Learning memungkinkan
mesin untuk belajar tanpa arahan langsung dari pengguna, menggunakan analisis
data untuk memprediksi hasil.

Dalam penelitian ini menggunakan regresi polinomial untuk memprediksi
bobot ayam dalam program python yang di bantu oleh library — library yang
didukung oleh program python. Penelitian ini menggunakan data 578 sampel yang
berguna untuk training program yang nantinya untuk memprediksi bobot ayam.
Dan dalam penelitian ini juga dilakukan pengujian hasil dengan menggunakan
metode RMSE.

Hasil yang didapatkan dari penelitian ini menghasilkan menunjukkan
bahwa pengujian menggunakan perhitungan RMSE dari hasil prediksi dalam
program Python menyimpulkan bahwa penerapan prediksi bobot ayam dengan
regresi polinomial masih kurang akurat. Nilai RMSE yang dihasilkan oleh program
adalah 2,91 pada regresi polinomial dan 6,58 pada regresi linear.

Kata kunci: Regresi Polimonial, Ayam, Prediksi
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ABSTRACT

Chickens are animals with many uses from various parts of their bodies.
The chicken population in Indonesia continues to increase from year to year,
reaching 1.69 billion in 2017, 1.63 billion in 2016, and 1.52 billion in 2015. The
weight of chickens affects the results obtained; the heavier the weight, the more
results are obtained. Predicting chicken weight is important to determine sales
outcomes or the number of parts that can be utilized. Currently, farmers measure
chicken weight by measuring the chest circumference, but they do not know when
chickens reach the desired weight. Machine Learning technology can predict
chicken weight more accurately. Machine Learning allows machines to learn
without direct user guidance, using data analysis to predict outcomes.

In this study, polynomial regression is used to predict chicken weight in a
Python program assisted by libraries supported by the Python program. This study
uses 578 samples of data useful for training programs that will later predict chicken
weight. In this study, testing of the results is also conducted using the RMSE
method.

The results obtained from this research show that testing using RMSE
calculations from prediction results in the Python program concludes that the
application of chicken weight predictions using polynomial regression is still less
accurate. The RMSE value produced by the program is 2.91 in polynomial
regression and 6.58 in linear regression.

Keyword: Polynomial Regression, Chickens, Prediction
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