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1.1 Latar Belakang

3D model adalah informasi dan pemahaman tentang konsep dasar teknologi,
dan aplikasi yang terkai dengan pembuatan dan penggunaan model tiga dimensi
(3D). ini mencakup berbapai aspek. termasuk computer grafis, desan, animasi.
simulasi, dan lebih banyak lagi. Mnduu'mﬁﬁnm merupakan representasi digital
dari objek nyata dalam bentuk tigs dimenst (panjang, lebar, tinggi). Model ini dapat
digunakan uofilk merepresentasikan bendn fisik. Ada eafuntuk membuat 3D
model mienggunakan perangkat lunsk permodelan 3D sepert Blender. Autodek
Mmmm Hum:lh;hﬁdﬁ’iﬂﬂ Max. pemmﬂlhuﬁ'.hm dilakukan dengan
cara memunipulasi objek dusar dengan mengginakan teknik pemodelan sepert
sculpting, geometri node, danjuga mesh editing. Pembuatan model 3D yungrealistis
dan berkualitus tinggi sering melibatkan proses yang mumit dan eukup
menghbiskan waktu dan sumber dayn yang signifikan. Model yang ridak
memenuhi ekspetasi atau tidak cocok dapat menghambat projek atau tujusn vang
diinginkan. Pemodelan sering melibatkan berbugai perangkat lunak dan format file
yang berbeds. Menjaga kompabilitas berbagai alat dan platform bisa. menjadi
tailran, Penggunsan 3D model sering memeriiias OpiM<idiaNr berjakin

CV Pamma Creative merupokan Production  House (PH)  yang
memproditksi konten dunia digital seperti multimedia, atdio visual. Salah satu hasil
produksinya adalah animasi film pendek yang berjudul “missed”. Film animasi ini
menggunakan teknik pﬂwm mmdmgan 3D environment.
Visual yang dibutuhkan dalam pembuatan nnimasi pendek “missed”™ yaitu visual 3D
environment air terun. Aspek 3D environment pada air tequn terdapat aliran air,

detail geometns, pencahayaan, vegetasi, material dan texture, bentuk air terjun.



Dipenilitian ini penulis akan mejelaskan salah satu bagian dari pembuatan
video animasi pendek missed yaitu tentang proses pembuatan 3D environment.
Penelitian ini bertujuan untuk membuat visualisasi permodelan 3D environment
berupa air terjun menggunakan teknik mesh editing yang dimana aset 3D tersebut
akan digunakan pada video animasi film pendek missed.
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pembuatan objek 3D environment air terjun.
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