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ABSTRAK

Film animasi pendek saat ini semakin populer karena kemampuannya untuk
menghadirkan cerita yang menarik dengan visual yang menakjubkan. Salah satu elemen
kunci dalam film animasi adalah lingkungan 3D yang realistis. Penelitian ini bertujuan
untuk menjelaskan proses pembuatan model 3D lingkungan air terjun pada film animasi
pendek. Proses pembuatan dimulai dengan penelitian dan pengumpulan referensi tentang
air terjun yang berbeda untuk memahami gerakan dan karakteristik aliran air yang
realistis.

Kemudian, model 3D dari air terjun dibuat dengan menggunakan perangkat lunak
khusus seperti Blender atau Maya. Langkah ini melibatkan pembuatan geometridan
pengaplikasian tekstur yang sesuai untuk menghadirkan detail dan teksturyang tepat pada
lingkungan air terjun. Selanjutnya, efek air dan cahaya ditambahkan untuk menciptakan
efek aliran air yang realistis dan menggambarkan interaksi air dengan cahaya.

Hal ini melibatkan penggunaan teknik simulasi dinamis untuk menganimasikan
aliran air dan menghasilkan hasil visual yang menarik. Setelah model 3D lingkungan air
terjun selesal, langkah berikutnya adalah mengintegrasikannya ke dalam film animasi
pendek.

Proses ini melibatkan penerapan teknik rendering yang canggih untuk memastikan
kesesuaian visual lingkungan 3D dengan karakter dan elemen lain dalam film. Dalam
akhir penelitian ini, model 3D lingkungan air terjun diuji- melalui beberapa adegan dalam
film animasi pendek untuk memastikan keselarasan dengan cerita dan kualitas visual
yang diinginkan. Hasil dari penelitian ini adalah model lingkungan air terjun 3D yang

realistis yang dapat digunakan dalam produksi film animasi pendek.

Kata Kunci. film animasi pendek; lingkungan 3D, model 3D, air terjun, simulasi
dinamis, teknik rendering.

Xi



ABSTRACT

Short animated films today are growing in popularity due to their ability to deliver
compelling stories with stunning visuals. One of the key elements in animated films is a
realistic 3D environment. This research aims to explain the process of creating a 3D
model of a waterfall environment in a short animated film. The creation process begins
with research and reference collection on different waterfalls to understand the realistic
movement and characteristics of water flow.

Then, a 3D model of the waterfall is created using specialized software such as
Blender or Maya. This step involves creating geometry and applying appropriate textures
to bring out the right details and textures in the waterfall environment. Next, water and
light effects are added to create realistic water flow effects and depict the interaction of
water with light.

This involves using dynamic simulation techniques to animate the flow of water and
produce visually appealing results. Once the 3D model of the waterfall environment was
completed, the next step was to integrate it into the short animated movie.

This process involves applying advanced rendering techniques to ensure the visual
compatibility of the 3D environment with the characters and other elements in the movie.
In the end of this research, the 3D model of the waterfall environment was tested through
several scenes in a short animated film to ensure alignment with the story and the desired
visual quality. The result of this research is a realistic 3D waterfall environment model

that can be used in the production of a short animated film.

Keywords. short animated film, 3D environment, 3D model, waterfall, dynamic simulation,

rendering technique.
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