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51  Keslmpulan
Setelah menyelesaikan penelitian tentang pembuatan efek visual pada seene
rumah gurun untuk film peﬂdek NIBIRU dengan menmpkan teknik masi.-ing

I Eerdasnrkun.hhr-belaka[g:w ,I‘ng.hluh diuraikan. maka ]Jukuk
mamiuhmdﬂ:adnﬂ.ﬂwmmmg dan membuat scene
“rumah gurun” untuk film pendek NIBIRU menggunakan  teknik
TofosCOping,' n:ui,mg, dan compositing dapat diselesaikan dengan lancar
dan baik.

2. Pembuatan rumah gurun untuk film peruiei:mndiﬁﬂm melalui 7
‘tahapan yaitu, wawancars, pembuatan naskah, pembuatan starmboard,
pengumpulan data, produksi, pasca produksi dan diakhiri dengan evaluasi.

3, Scene ini telah diuji oleh ahli dalam bidang multimedia terkait teknik efek

Mﬁ@m hasil skor sebesar 94.4% atau termasuk kategj_qf':%angat
Baik™. Sementara penilaian oleh masyarakat umum terkail visual dan
kualitas efek visual secora umum mendapat skor sebesar 82.48% atau
temmsuk knlcgun “'Sang;ut E:Hk

imhnm(ﬁmm penuhsdnnpmﬂﬁhln-lmyﬂam proses

uatan scene “numab gunn” untuk film pendek  NIBIRU ini

‘befﬁ:kumn padi pengpunaon  teknik I'mnﬁ::pmg, masking, dan

compositing. Berbagai tahapan dari pra-produksi, produksi hingga pasca-

produksi, telah dijelajahi umtuk mﬂrﬁuh:ﬂrﬁ i‘bmpleksnaa dan tantangan
yang terlibat dalam menghasilkan karya film pendek yong berkualitas.

Kesimpulan boleh diberi nomor atau boleh juga tidak mengounakan nomor.
Jika menggunakan nomor maka sessai dengan tlemplate ni. Jika Gdak
menggunakan nomor maka dapat berupa paragraf sebagaimana ketentuan paragraf
penulisan lesis seperti bab-bab sebelumnya.
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52  Saran

Setelah menyelesaikan penelitian ini penulis dapat memberi beberapa saran
terkait penerapan teknik rotoscoping, masking. dan digital compositing dalam
pembuatan efek visual pada scene rumah gurun untuk film pendek NIBIRU. Untuk
memaksimalkan efek seharusnya lebih mﬂnperh'i.likm detail kecil untuk
erpentihi mwmlmm&m
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