BAB 1
FPENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

Dewasa ini, efek visual menjadi bagian integral dalam industri kreatif.
Efek visual merupakan kumpulan teknik dan teknologi yang diterapkan untuk
1 video [1]. Tujuan efek
1 yang mempengaruhi

&ekws:mlg,rmlnﬁ:.fmﬁh"

ilm "Limitless Battle" poda scenc "Arrival” menc
bernama Hmﬂ'ﬂiﬁl sedang berada ﬁ‘m

munculnya monster. ko
menimbulkan efek dramatis dan terlihat nyata.

Berdasarkan alur cerita di atas, maka dibutuhkan teknik efek visual yang
dapat merealisasikan konsep kedatangan tokoh monster kegelspan berkekuatan
sihir pada sceme "Arrival”. Penggunaan efek visual tersebut meliputi kevimg.
rotascoping. masking, keyvframing, glow, particle, special FX, digital compoxiting,
editing, dan rendering.



Berdasarkan pada uraian latar belakang masalah. maka penting untuk
dilakukan penelitian tentang compositing pembuatan efek visual pada project fifm
“Limitless Buwle” seene "drrival”, Penulis menggunakan soffware Adobe After
Effeet vtk kebutainn pembuatan efek ‘visual, Adobe Préviisre: Pio sebgiai
medin pendukung compositing, dan Adobe Media Encoder sebagai media
pendukung render hasil produksi video.

Battle” scene "Arrival™.
2. Merealisasikan konsep efek visual dani scene “Arrival” dani project film
“Limitless Batile™,
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