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Pre-compose Komposisi baru dalam komposisi yang

digunakan.

Project Proyek.

Rendering Penggabungan hasil editing menjadi bentuk video.

Rotoscoping Menghapus elemen dari video atau mengarsir

ulang objek dalam sebuah footage.

Scene Kumpulan shot pada latar yang sama.

Shape Bentuk.

Software Perangkat lunak.

Sound Effect Efek suara.

Special FX Efek spesial visual.
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INTISARI

Efek visual adalah serangkaian teknik dan teknologi yang diterapkan

untuk menciptakan dan memanipulasi gambar digital serta rekaman video.

Tujuan penerapan efek visual yaitu meningkatkan pengalaman visual dan

sinematik pada alur cerita sehingga efek visual menjadi komponen penting

dalam pembuatan film. Pengkomposisian efek visual melibatkan penggunaan

beragam alat dan teknik seperti keying, masking, rotoscoping, dan penerapan

efek. Penggunaan komposisi tersebut digunakan untuk mengubah suasana yang

tidak mungkin diwujudkan menjadi suasana yang hidup dan tampak nyata. Efek

visual diperlukan pada scene “Arrival” di project film "Limitless Battle" untuk

menciptakan kesan jahat dan suasana dramatis ketika muncul karakter

antagonis. Metode yang digunakan meliputi brief produksi, analisis kebutuhan

fungsional dan non fungsional, serta perancangan mulai pra produksi, produksi

hingga pasca produksi. Aplikasi yang digunakan dalam produksi konten video

yaitu Adobe After Effects 2023 sebagai media bantu pembuatan efek visual,

Adobe Premiere Pro 2023 sebagai media pendukung compositing, dan Adobe

Media Encoder 2023 sebagai media pendukung render hasil produksi video.

Penilaian dilakukan oleh ahli bidang multimedia. Penilaian yang telah dilakukan

menunjukkan nilai 72,5 % sehingga secara keseluruhan poin mengenai

persyaratan visual telah terpenuhi dan cukup untuk mencapai tujuan pada scene

“Arrival” project film “Limitless Battle”.

Kata Kunci : Efek Visual, Keying, Masking, Rotoscoping,
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ABSTRACT

Visual effects are a series of techniques and technologies applied to create

and manipulate digital images and video recordings. The purpose of applying

visual effects is to enhance the visual and cinematic experience of the storyline so

that visual effects become an important component in filmmaking. Visual effects

compositing involves the use of various tools and techniques such as keying,

masking, rotoscoping, and effects application. The use of such compositions is

used to transform an impossible-to-realize atmosphere into a vivid and lifelike

one. Visual effects are needed in the "Arrival" scene in the "Limitless Battle" film

project to create a sense of evil and dramatic atmosphere when the antagonist

character appears. The methods used include a production brief, analysis of

functional and non-functional requirements, and design from pre-production,

production to post-production. The applications used in the production of video

content are Adobe After Effects 2023 as a medium for creating visual effects,

Adobe Premiere Pro 2023 as a supporting medium for compositing, and Adobe

Media Encoder 2023 as a supporting medium for rendering video production

results. Testing was carried out by experts in the field of multimedia. The tests that

have been carried out show a score of 72% so that overall the points regarding

visual requirements have been met and are sufficient to achieve the objectives in

the "Arrival" scene of the "Limitless Battle" film project.

Keyword: Visual effects, Keying, Masking, Rotoscoping
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