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INTISARI

Skripsi yang berjudul “Membuat Video Animasi 2D Sebagai Media
Promosi Herro Notebook Center Menggunakan Teknik Rotoscoping” Ini adalah
animasi dengan teknik 2 dimensi.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat video animasi 2D sebagai
media promosi untuk Herro Notebook Center menggunakan teknik rotoscoping.
Animasi 2D sebagai media promosi yang bertujuan membantu dalam proses
promosi yang lebih-menarik di mata pelanggan.

Metode pengumpulan data yang digunakan adalah metode observasi,
wawancara, dan studi pustaka. Untuk pengembangan sistem multimedia
berdasarkan metode M. Suyanto (2006) dimana pengembangan sistem multimedia
didasarkan pada tiga tahap: Pra-Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi. Hasil
penelitian ini adalah video animasi 40 detik.

Katakunci: Animasi 2D, Media Promosi, Rotoscoping
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ABSTRACT

Thesis entitled "Making 2D Animated Video As Herro Notebook Center
Promotion Media Using Rotoscoping Techniqu " This is an animated with 2-
dimensional techniques.

The purpose of this research is to make a 2D animation video as a
promotional media for Herro Notebook Center using rotoscoping techniques.
2D animation as a promotional media whieh aims to help in the promotion
process that is more attractive in the'eyes of customers.

Data collection methods used are the method of observation, interviews,
and literature. For the development of multimedia systems based on the method of
M. Suyanto (2006) where the development of multimedia systems is based on
three stages: Pre-Production, Production, and Post-Production. The results of
this study are a 40 second animated video.

Keywords: 2D Animation, Promotion Media, Rotoscoping
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