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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Kuliner Jogja sudah térkenal sejak lama dengan keunikan tersendin
bagi masyarakot luas. Namun, masih banyak wisatawan yang belum
mengetahui jenis-jenis kuliner yumg ada di Jogja, Dewasa ini, teknologi
sudah rm-.rgu:liﬂkh snlq.hﬂmmhm Pﬂlﬁ"!'hﬂ masyarakat modem, Dan
saat_inj perkembangan teknologi sudah smhyt pesat . perkembangan
teknologi tersebut juga berdampak pada perkembangan media edukasi yang
bersifat interaktif, oleh karena itu perlu ndamnﬂ:mmﬂneyang dapat
memperkenalkan kuliner jogja dengan cam yang lebih menarik dan
interakiif. Salah satu cara mendukung p-emhehjﬁnn.- .

Adobe Animate merupakan salsh satu software  yang dapat

digunakan untuk membuat media interaktif. Software ini memiliki fitur-
mm'm memungkinkan pembuntan animasi,interaksi,dan ml.ﬂimed

yang menarik Dalam pembuatan media interaktif pengenalan - euliner
jogjapertu juga adanya penelitian ferkail preferensi wisataswan terhadap
miedia interaktif vang dibuat

Penelitian, terkait jenis-jenis kuliner ini dilakukan dengan cara
mumnm data dari berbogai sumber seperti buku.jurnal artikel. dan
website vang membahas tentang hﬂum:h@.

Berdosarkan Permasalahan diatas pmtﬁtl menggunakan Teknik
pengenalan melalui media mterakiif untuk memperkenalkan kuliner jogja,
karena dapat dapat menyajikan informasi dengan cars yang menarik melalui
penggunaan animasi,video.audio.dan elemen visual lainnya,

Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang distas, maka dapal dirumuskan
permasalahan yang muncul yaitu sebagal berikut:



Bagaimana cara merancang media interaktif berbasis Adobe
Animate untuk memperkenalkan kuliner Khas Yogyakarta?

Manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelitian ini adalah :

|. Manfaat bagi penulis
Manfaat untuk penulis adalah mendapatkan pengetahuan dan
kemampuan mengenai pembuatan sebuah media interaktif sebagai bakal
setelah lulus dani Universitas Amikom Yogyakarta

2. Bagi Universitas AMIKOM YOGYAKARTA



3

Memperkaya koleksi skripsi di perpustakaon AMIKOM tentang
referensi untuk mahasiswa AMIKOM yang masih menyelesaikan
kripsi.

Manfaal bagi User

Manfaat bagi user atan pengguna Pengenalan kuliner Jogja ini adalah

_'h dibuat hisa hegalm
alur gamenya.

d. Penulisan laporan
Penulisan laporan dikerjakan dalam akhir penelitian sebagai
penjelasan dari awal proses pengerjaan mulai dari tahap
perancangan.pelaksanaan hingga pengujian



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan dalam skripsi ini adalah untuk mempermudah
tentang isi skripsi secarn garis besar. Adapun penulisannya sebagai berikut:
BAB I : PENDAHULUAN,

Bab berisi Latar belakang masdlah, nmusan masalah, rumusan masalah
tujuan penelitian, metode penclitian, 5 -

BARBII : DASAR TEOR!
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