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Treegy Home Stay adalah bisnis home stay yang didirikan pada November
2018, Fasilitas di home stay meliputi rumah bernuansa tradisional jawa. Karena
baru saja didirikan pemilik home stay ingin menjangkau pelanggan yang luas untuk
itu pemilik membutuhkan website untuk media promosi sekaligus reservasi
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1.3 Batasan masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.

I, Pengguna yaitu admin dan pelanggan.



2. Website ini di rancang menggunakan bahasa pemprograman
PHP, Bootstrap sehagai pengembangan tampilan websiteMySQL
sebagai database, dan Codeigniter sebagai framework

3. Metode pembayaran menggunakan payment gateaway.
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b.  Bagi Objek
Website ini sebagai sarana pendukung dalam proses transaksi dan laporan
homestay. Sehingga yang tadinya laporan transaksi {idak akurat menjadi akurat.




1.6 Metode penelitian
Penelitian menjabarkan cara-cara memperoleh data-data vang digunakan
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1.6.1.4 Meiode Kepustakaan

Teknik pengumpulan dats dengan memanfaatkan semua informasi yang
diambil dari buku literature terkait dengan penelitian, kutipan , dan dokumen lain
sehagai referensi untuk meminimalkan kekeliruan dalam penyusunan skripst ini.

1.6.2  Metode analisis

Pengembangan _d
Development Life Cycle (SDE

|.  Planning

Pada tahap ini dilakukan dilakukan perencanaan pencarian data berupa
wawancara, observasi untuk kebutuhan yang diperhukan sistem. Dengan adanya
perencanaan sistem dapat menentukan strategi dalam pembuatan sistem.



2. Analysis

Tahap analisis peneliti menganalisa berbagai masalah yang dihadapi serta
menentukan kebutuhan sistern. Dan menentukan model mana vang cocok dengan
sistemnya nanti apakah ads hambatan kedepannya dan dapat menentukan resiko-

1.6.5  Metode testing
Metode untuk menguji kelayakan sebush sistem sudah sesuai yang di-
nginkan atau belum. Pada metode untuk pengujian sistem menggunakan Alack boo

festing.



1.7 Sistematika penuliasn
Penulisan skripsi ini akan disusun secara sistemntis ke dalam 3 bab yang

masing-masing akan dijelaskan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan bagaimana pﬂml merancang sistem vang akan
dibuat, mulai dari perancangan tertulis sampai pembuatan aplikasi, testing aplikasi dan

implementasinya.



BAB V PENUTUP
Bab i berisikan kesimpulan dan saran dari pembahasan yang ada pada
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