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INTISARI

Treegy Home Stay adalah bisnis home stay yang didirikan pada November
2018. Fasilitas di home stay meliputi rumah bernuansa tradisional jawa, Karena baru
saja didirikan pemilik home stay ingin menjangkau pelanggan yang luas untuk itu
pemilik membutuhkan website untuk media promosi sekaligus reservasi homestay.
Pada sistem lama Treegy Homestay-dalam proses mengelola data penginapan masih
manual dengan mencatat ke buku, hal tersebut dapat menyebabkan pencatatan laporan
transaksi menjadi tidak akurat. Dan juga pada proses pembayaran menginap
pengunjung harus melakukan pembayaran ditempat atau melalui atm lalu melakukan
konfirmasi pembayaran ke pihak homestay.

Pada skripsis ini, peneliti menggunakan metode-metode penelitian
pengumpulan data meliputi observasi pengamatan langsung ke objek, wawancara apa
saja yang dibutuhkan untuk sistem yang akan dibuat. Sistem yang akan dibuat peneliti
menggunakan metode pengembangan SDLC dengan model waterfall. Kemudian pada
metode perancangan peneliti menggunakan model Flowchart, model DFD, ERD,
perancangan database, perancangan interface, serta relasi antar tabel.

Hasil dari skripsi yang dilakukan peneliti berupa sistem informasi reservasi
homestay dengan beberapa fitur laporan transaksi tidak lagi menggunakan buku, admin
hanya perlu mencetak melalui menu cetak laporan. terdapat 2 pilihan untuk
pembayaran dengan upload bukti pembayaran atau dengan pembayaran otomatis
melalui midtrans. Dan proses laporan yang tadinya membutuhkan 10 menit dapat
terpangkas dengan sistem yang dibuat peneliti menjadi 3 menit.

Kata-kunci: Sistem informasi, perancangan, reservasi, laporan dan midtrans.
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ABSTARCT

Treegy Home Stay is a home stay business that was established in November
2018. The facilities at the home stay include traditional Javanese nuanced houses,
because recently established home stay owners want to reach a wide range of
customers, therefore owners need a website for promotional media as well as homestay
reservations. In the old system Treegy Homestay, in the process of managing lodging
data, it is still manual by recording it in a book, this can cause the recording of
transaction reports to be inaccurate. And also during the payment process for staying
overnight visitors must make a payment on the spot or via atm then confirm the payment
to the homestay.

In this thesis, the researcher uses data collection research methods including
direct observation to the object, what interviews are needed for the system to be made.
The system that the researcher will create uses the SDLC development method with the
waterfall model. Then in the research design method using the Flowchart model, DFD
model, ERD, database design, interface design, and relationships between tables.

The results of the thesis conducted by researchers are in the form of a
homestay reservation information system with several transaction report features, no
longer using books, the admin only needs to print via the report print menu. There are
2 options for payment by uploading proof of payment or by automatic payment via
Midtrans. And the reporting process, which previously took 10 minutes, can be cut
down with a system created by researchers to 3 minutes.

Keywords: Information systems, design, reservation, reports and midtrans.
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