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5.1. Keslmpulan

Berdasarkan hasil penelition yung sudah ditelii oleh peneliti tentang
“ANALISIS INTERAKS] SIMBOLIK TERKAIT PENGGUNAAN ISTILAH
TERHADAP PLATYER GENSHIN IMPACT DALAM FORUM KOMUNITAS
HOYOLAB", maka perieliti akan meniyampaikan kesimpulan sebagai berikut.

Dalam berinteraksi dengan player Genshin Impact dalam forum komunitas
Hu‘t’qu"uB.ﬁﬁi: hﬂkﬂmmm mmyeblrlim ﬁihempﬂ istilah yang
bertujunn untik mwm mempercepal mapﬂ. Komunikasi antar
ph]m berujuan untuk saling berbam mfunm_m seputar  Genshin

'ﬁhﬂhnmkm istilah dalom internks: simbolik pdaver (Genshing Impact
dimulai dari Mind. Plaver Genshin Impact akan berpikir intuk membuat serta
menggunakan istilah untuk mempermudah dalom hal berkormumikasi dengan
sesami plaver Genshin Impact. Ketika plaver dihadapkan dengan Llﬁlﬂl yang
belum diketahii, poyer juga kan berpikir unfuk mersahami dan mencari tau apa
maka darf istilah yang baru didapatkan. : ”

Kemudian ke Self, Player Genshin saat bendﬁﬁﬁﬁﬂmﬁk_aﬁn melihat
diri sendiri dan melihal diri M'i',_rhda orang lain. Player Genshin vang sudah
sering berinteraksi simbolik menginginkan respon yang sesusi dengan apa yang
diketahi. player terscbul. Saat respon yang fidak sesuai dengan apa yang
diharapkan, akan tE:jndin}imﬁkqmymkm:hn_m_m-gﬂjnmi hambatan dalam
berkomunikasi. Plaver Genshin Impact memiliki kesamaan dalam pemahaman
suatu istilah. Ketika dihadapkan dengan istilab yang tidak diketabui membuat
berkembangnya konsep diri dari pemahamian plaver.

Society, Penggunaan istilsh hanya bisa digunokan dalam rusng lingkup
sosia]l Genshin Impact dan HoYol AB. Plover gkan selalu menggunakan istilah
sanl berinternksi dengan plaver Genshin Impact atwopun plover komunitas
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HoYoLAB. Jika diluar ruang lingkup tersebut. plaver Genshin Impact akan
menggunakan istilah vang berbeda sesuai dengan masyarakat terdekatnyn.

Player Genshin Impact memiliki waktu yang berbeda beda dalam
bermain merupakan faktor beradaptasinya dengan istilah istilah yang ada. Player
deugm:.peugalmum}rmghlmpirm dan jam waktu bermuin lebih luma

yang sudah rilis per patch 4.6.
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