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1.1. Latar Belakang
Game lmﬂmﬂkm sebuah aktivitas hiburan yang biasa dimainkan oleh

" ontine sendiri memiliki berbagai maca




Gambar 1.1 Tabel Player Game Online di Dunia
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platform. Pada platform steam sendini yang mempakm layanan distribusi game
digital berbayar. Tahun 2023 lalu, tercatat steam memiliki game yang sudah
didistribusikan dengan jumlah mencapai 14391 video game, dan jumlah ini naik
signifikan dari tahun 2014 hingga 2023 (Steam, 2023), Sekitar 2 juta aplikasi dan
game yang ada di platform Google Play Store rilis hingga tahun 2021. Jika kita
bagi menjadi 50%, maka kurang lebih | juta merupakan game yang disediakan



oleh Google untuk dimainkan (Google, 2021), Banvaknya pemain game online
yang muncul disebabkan karena bermain game onfine tidak hanya sebagai hiburan
refleks, berpikir, dan Latihan pada otak saat bermain,
Salahsmmm)mghhndimainhnulehmhhngmmdi
berbagai device yaitu Genshin Impact. Genshin lmpmtpn:hmlkahdmlispadﬁ
wzswzmmm :
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Menurut data dori AppMagic, Genshin Impact merupakan salah satu
dengan player terbanyak dengan jumiah pemain oktif mencapai 63,009,908 pada
bulan November 2023 lalw. Dan Indonesia menjadi urutan keempat dalam hal
plaver akiif sebanyak 6.857.493 dengan China di unutan pertama, disusul dengan
Amerika dan Rusia di bulan September 2022 lalu. Dengan adanya banvaknya
plaver aktif di Indonesia membuat Genshin Impact menaruh perhatian khusus



untuk Indonesiz. Hal ini bisa dibukiikan dengan adanya bahasa Indonesia dalam
pengaturan pilihan bahasa di game-nyn. Genshin Impact juga mengadakan event
untuk mengumpulkan player Genshin lmpact dalom scara Hovofest yang digelar
setiagp tahunnya. Dalam acara ini, plaver Genshm Impact bisa tkut hadir untuk

bergabung dalam keseruan ataupun informasi mengenai update selanjutnya.

Antusias plaver Indonesia pada komunitas HoYolAB dalam mengikuti
evenl Hoyofest sangal sangat tinggi. Dilansi dart Liputan 6, pada tahun 2023 lalo
Hovofest mengelar evesr-nva di Mall Artha Gading, Jakarta Utara selama 11 han
yang dimulai mngeal 27 Juli ssmpai 6 Agustus. Antusias player:- bisa dilihat dari
bagaimana pfiryer rela antri dari pagl uniuk mendapatkan kesempatan memasuki
arew (Yushianson, 2023). Dalam cvene tersebut juis ada plaver yang berpakaian
seperti kamkior gome (cosplayer) untuk memennhkan event agar lebih merark

dan seru.

Kepopuleran Genshin Impact di berbagai belahan dunis menjadikan
Genshin Impect salah sty geme tersukses dengan penghargoan yang pernah
didapat dalam 3 tahun temkhir, The Game Awards 2023 menjadikan Genshin
Impact sebagil game best omgoing bersamaan dengan Apex Legends. Cyberpunk
2077, Final Fantasy X1V, dan Fortnite (The(ame Awands, 2023),

Gambar 1.3 Postingan Salah Satu Plaver D HoYol AB

Sumber: hitps://www.ioyolab.com/



Forum komunitas HoYol AB tidak hanya sebagai tempat untuk diskusi,
disana plaver Genshin Impact dopat membentuk, mengembangkan, sertn
memperkuat ikatan sosial antar player. Dalom diskusi foerwe komunitas
HoYol AR, plever tidak hanya saling sharing mengenal strategi maupun mekanik
pertempuran yang dimainkan, tetapi juga membentuk sebuah ikatan vang terjalin
suaty interaksi yang berisi bamyak.

Seiring wa]ﬂn, knmumm HoYolAB di indonesia mengalami
perkembangan yang ggmfkm,mﬁ lehabhy dan sekedar wadah untuk saling
bertukar quw Foopum hmwm wujud nyata dari emosional dan
intelektual plioyer Genshin [Iqm:t. Ketika player mnuﬂgﬂkm suatu istilah

tertentis di dalan fmﬂmﬁnhﬁm hanya sebagaj. mm&nﬂ yang instan,
tetapi jugn sebagai bentuk ekspresi seni dan identitas kolekuf.

Dalam forum komunitas Genshin Impact terdapat internksi simbolik
me[l!n Wman istilah istilah yang bukin hanyva sekedir wasl..
melainkan semacam dialek atau kode khusus yang menghubungkan pemain dalam
lhm.nlm Mnmﬂ lstilah istilah yang dibuat tidak hanya kusqm umum
yang beraitan dengan mekanik permaman kurukter, tdq’li'j@ 1stilah istilah yang
nmnmhwhm suatu kekagiman terhadap keindahan chplh genshin impact
mencangkup karakter, senjata, maupun peralatan.

Manusia terkadang akan membuat beberapa istiloh yang hanya bisa

p:].lumi.ﬂhh sehiwian omng m itk mqmpm serta mempersingkat
berjalanmye Ittm'nmﬁns? M&mﬂiu akan membuat istilah kemudian akan menjadi
kebiasaan untuk menggumakan isilab o w menerus, Menurut Martinis
mengatakan bahwa kebinssan sdilzh perilaku mamusia yang menetap, berlangsung
secars otomatis tanpa direncanakan. Akibat dar kebiasaan yamg terus menerus
dilakukan membual istilah ito menjadi suatu kosakata baru dan di ikuti oleh
orang-orang. Istilah juga akan terlahir apabila semua orang setuju akan

pengounaan istilah tersebut. Setiap istilah yang digunakan dalam komunitas
HoYolAB Indonesia membawa beban makna yang dalam, menciptakan sesuatu
seperti bahasa khas komunitas yang mengandung unsur unsur budaya dan



emosional. Melalu interaksi simbolik, player juga tidak hanya menyampaikan

informasi tetapi juga ekspresi identitas mereka sebapai bagian dari komunitas:

Gambar 1.4 Komentar Plaper Genshin Impact i HoYoL AB

Sumber: hitpst/iwww.hoyvolab.com/

Meskipun forum komunitzs HoYel AB telsh menjadi tempat bagi player
Genshin Impact Indonesia untuk saling berinteraksi. berbagi pengalaman, serta
memperkuat ikatan sosial, akan ads masalah dimana pleyer tidak mengerti dengan
istilah istilah vang dilontarknn oleh sesama plaver Genshin Impact Beberapa
player yang bary bergabung mumgkin akon kesulitan dalam memahami dan
mengguriknn stilal istilah khas yang timbul dan berkembang dalam komunitas,
Akibat dart kesulitan pemnhaman dalam menerma istilah, player akan kesusahan

dalam melawan bos monster.



Gambar 1.5 Video Yang Membahas Apa ltu Istilah Genshin
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Sumber: https2/www. youtube.com’

Jikn kita masuk dalam pencanan Youmube Sstilah Istilab di Genshin Imipact™,
nde 30 lebih video dun chawf vong membahss tentune stilah wstrioh. Dengan banvakoyo
penjelssan ferschut  bisa disimpulkan masih sda plaver vang tidak bepstu mengerti dan
paham mengzena: istilah 1stiloh genshin. Fiews yvong didapat den 1'wideo bass berkisardon
20000 sempai 200,000 lebih Judul dan video pun berbedn bedn. ads yvange membohas

it luhy dasarnyis bahkan sampai istilab yong lebih spesifik.

Artefak, merupokan equipment yong digunikan untuk  memperkuat
karakier. Karena memiliki banvaknya jenis sriefak, keluarlah istlah 2 set dan 4 set.
Player vang bami memainkan genshin impact. tidak memperhatikan arfefak vang
sedang mereka pakai. Tsfilah dari berbagai macam artefak muncul dar komunitas
genshin impecl. 4 set Hod dan 4 set Viri mempakan salah satu istilah dalam
penyebutan arfefak. Ketika plaver sedong saling shanng dengan sesama playver
genshin impact, pfaver baru tidak paham dengan istilah artefak yang sedang di
bicarakan sehingga akan menjadi kesulitan dalam bertarung.

Dengan pertumbuhan komunitss yang kian meningkat dan seiringnya
waktu, istilah-istilah khuses vang digunakan oleh plaver lama mungkin akan
menjadi hambatan bagi plaver yang baru saja bergabung serta belum mengenal
begitu banyak mengenai dunia Genshin Impact. Ketidaksetarasn pemahaman dan
istitah dapat menghambat komunikasi vang efektif dan membuat plaver baru
merasa bingung. 5 aspek vang dijadikan tolak ukur bagi komunikasi yang efektif,

vaitu: pemzhaman, kesenangan, mempengaruhi sikap, memperbaiki hubungan.



Dengan pemahaman yang kurang komunikasi akan tidak efektif dan sering kali
menimbulkan kesalshpahaman. Hal itw puls yang menghambat pertumbuhan
player untuk terus berkembang dan akan berpindah game ketika ketidak mampuan
plaver dalam memahami maksud dar plaver lain
1.2. Rumusan Masalah
Berdosarkon latar belakang yang sudah dijabarkan, didapat rumusan
masalah bagaimana interaksi simbolik ferkail penggunaan istilah pfaver Genshin
Impact dalam fnnlm_ﬁmitas HﬂYm B
1.3, Tujuan Penelitfan
Seteluh nmmhpulmn rumusen masaloh yang ads, didapat tujuan
penelitian yaity untuk mengetshui bagaimana interaksi simbolik terkait
penggunaan 1stilah plover Genshin Impact dalam forum komunites HoY oL AB?
sl Manfaat Penelitian
Manfuat dari penelitian ini bisa dibagi menjadi 1:
@ Manfaat teoritis.
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan ilmu serta manfaat
dalom  pengetahunn, sertn wawasan dalam bidang studi ilmu
komunikasi Selain ity jugn dihorspkan dapat membantu dalam
peneliti selanjuinya yang membahas seputar interaksi simbolik.
b. Manfaat prakisi | |
Manfast dari penelitian ini untuk Memberikan pemshaman serta
Wawasan mm:imm simbolik terkait penggunaan istilah
antar plaver Genshin Impact dﬂaﬁ"ﬁnﬁﬁﬁ;_ﬁhunim; HoYolLAB
1.5, Sistematika Bab
Sistematika Bab pada penelitian ini bisa dijabarkan sebagai berikut:
I. Bab [ Pendshulan
Pada bab ini akan menguraikan latar belskang masalah yang
diangkal kemudian dilanjut dengan rumusan masalah, tujuan
masalah, manfaat penelitian serta sistematika bab.
2. Bab Il Tinjauan Pustaka



Menjelaskan

landasan

s i teori yang digunakan

: e dalam penelitian ini,
kerangka berpikir rﬂnndisﬁﬁhn

3. Bab
11l Metodologi Penelitian
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