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terkenang gi dan makna keindahan

hidup ini.

Orang pintar kan kalah dengan orang beruntung jadilah orang yang pintar dan be s ntung ‘ '

hingga hidup penuh arti. Percaya dengan doa diri sendiri dan doa orang-orang disekelilingmu *‘f

: lanu menuju apa yang kamu harapkan. ' 4 F

By arie_cool



Dunia adalah komedi bagi mereka yang
melakukannya, atau tragedi bagi mereka yang

merasakannya.

Cinta yang sejati tidak terletak pada apa yang telah
dikerjakan dan diketahui, namun pada apa yang
telah dikerjakan namun tidak diketahui.

'adi:gj aksana dengan

iy

)

ralyg ldin, tapi kita bisa
berpengetahuan dengar%etahuan orang lain.

Jenius adalah 1 % inspira&an 99 % keringat. Tidak
ada yang dapat menggantikan kerja keras.
Keberuntungan adalah sesuatu yang terjadi ketika

kesempatan bertemu dengan kesiapan.

Created By . Imaduddin

(www . imaduddin.co.cc)
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HALAMAN PERSEMBAHAN

Bambang Ari Wibowo

Sebagai wujud syukur kepada Tuhan YME yang telah memberi nikmat,
karunia, serta hidayahnya tanpa batas kepada seluruh umatNya terutama kapada

saya sehingga Tugas Akhir ini dapat terselrsaikan.
Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk :

» Mami dan papi saya tercinta yang selalu mencurahkan kasih dan
sayangnya serta terimakasih atas doa, keiklasan, kesabaran dan
segala dukungan baik moril maupun materiil.

» Buat SMA N 1 Jatinom Klaten yang telah bersedia menjadi tempat
penelitian.

» Buat Yth Bpk Melwin yang telah membimbing dalam

menyelesaikan tugas akhir sehingga membarikan ilmu yang

bermanfaat.

akasih "kepada™kcluarga besar Pakde Tris yang telah

memberikan dukungan dan doanya.

vii




» Segenap sanak saudara yang telah memberikan doa dan
dukungannya ( mbak endah, mas didik, mbak endang, adi, rika,

lis ).

Terima kasih buat keluarga besar waloyo atas doanya.

» Seseorang yang aku cintai yang telah menyuport buat tetep

selalu men susah dan senang.
elah melucuti bajulﬁf

ontraan llgll

an asi (blldl
k dan segenap cru)

semoga aku bisa ik

By : arie tholet Cool
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HALAMAN PERSEMBAHAN

7‘ Serangkai kata ucap terimakasih dan rasa syukurku kepada Allah SWT

* yang telah memberikan nikmat dan hidayah-Nya kepada kami, sehingga kami
dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Serta dukungan dan doa dari
keluarga, teman-teman, kerabat, dan semuanya, saya haturkan banyak

terimakasih.
Tugas akhir ini aku persembahkan untuk .

4 Keluargaku tercinta, yang telah memberikan dukungan serta doa
restunya sehingga aku bisa jadi seperti sekarang ini.

+ Pak melwin yang telah membimbing dalam pembuatan tugas akhir ini.

4+ SMA N 1 jatinom Klaten yang telah memberikan izin sebagai tempat
penelitian.

+ Temen-temen D3-MI, yang penuh kenangan indah, canda, tawa, dan
kebahagian yang telah kita lalui bersama.

4+ Keluarga besar pondok pesantren albarokah(abah ibu) komplek al-
munyji, al-a’la, serta para pengurus alba.

4+ Temen-temen satu atap satu perjuanganku di komplek As-Sufla, mas
miftah(kapan married), wahyu(moga lulus yo), dayak(ayo bilyard
dabt11Keep Rock n Roll), siNyong( mbojo kok karo telpon), eko(ojo nelpon
cewek trs,sekolah disek), Tomo(kurangi ndelok bo**p), firda(lulus sek lagi
golek cewek sing okeh.ok), paklurah(ndang golek pacar sing serius,selak
tuwo.hehe), kencrink(sing sregep crink le kuliah, men iso lulus cepet
koyo aku), ngepop(online hobi,ngegame hobi kuliah jg jadiin hobi
doonk), ading(ayoo raih karir dan masa depanmu), badrun(dipotong

rambute ndak koyo budi anduk).




Temen-temen ponpi yang telah memberikan dukungan dan doanya.
Mba’ ana, mba’ulul, vivin, amel, hani, fatim, evi, atul, dan semuanya yang
ga bisa aku sebutin satu persatu, thank’s yaa.

Rani beserta keluarga yang selama ini banyak membantu dan memberi
dukungan kapadaku.

Hildha yang udah minjemin camera digitalnya buat penelitian(makasih
yaa hil) beserta keluarganya yang udah memberikan doa dan
dukungannya.

Tyas yang udah menyumbangkan suaranya dalam pembuatan aplikasi.
Hana yang selama ini udah dukung aku, doain aku, dan bangunin aku
saat menjelang ujian.

Fadil, ari, dedi, yang udah nemenin maen bilyard.

Keluarga besar kontrakan tambak boyo yang gokil

abiiiss. tholet* *tyas(yg rukun yaa), dhimoet(moga lulus
pendadaran)*_*anis, ricky(ayoo..jangan menyerah), jamil(gapai inspirasi
ndang gawe skripsi), mononk(Keep angel and the out siders,PUNK not
DEath), daryo®* *erna(moga langgeng yaa), mendres(ayo maen PS neh),
rendi(semangat bro,Q doakan semoga lulus), danank (makasih yo boz
udah bantu upload~_*).

Persembahan spesialku buat mas tholet alias bambang ari we yang
selama ini udah banyak membantu, mengingatkan, nraktir makan,
mengajak masuk kuliah, mengoprak-ngoprak untuk penelitian,
menuntut untuk segera menyelesaikan tugas akhir, mengajariku

photoshop, dan lain sebagainya yang tidak bisa aku tulis satu persatu.

Created By .

piduddin
(www.imaduddin.co.cc)




KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr.Wb.

Puji syukur penulis persembahkan kehadirat Allah SWT atas segala

berkah dan rahmat-Nya sehingga terseleseikanya tugas akhir dengan judul “Profil

Interaktif Berbasis Multimedia Sebagai Sarana Informasi Sekolah Menengah Atas

Negeri 1 Jatinom Klaten” yang merupakan salah satu syarat kelulusan Diploma III

Jurusan Teknik Informatika di STMIK “AMIKOM” Yogyakarta.

Penulisan tugas akhir ini tidak akan selesai tanpa dukungan, bimbingan,

dan saran dari berbagai pihak. Pada kesempatan ini penulis menyampaikan

penghargaan yang setinggi-tingginya serta ucapan terima kasih kepada :

1.

Bapak Prof.Dr.M. Muhammad Suyanto, MM. Selaku Ketua STMIK
“AMIKOM?” Yogyakarta.

Melwin Syafrizal, S.Kom selaku dosen pembimbing yang telah membantu
dan membimbing penulis sehingga terselesaikannya tugas akhir ini.

SMA N 1 Jatinom yang telah bersedia menjadi tempat penelitian dan atas
segala bantuannya.

Bapak, Ibu serta segenap keluarga yang terus memberikan dukungan dan
doanya.

Semua pihak dan teman seperjuangan yang turut membantu dalam

kelancaran Tugas Akhir ini.

Xi



Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan ini masih terdapat
banyak kekurangan. Oleh karena itu, demi kesempurnaan laporan ini, kritik dan
saran yang sifatnya membangun sangat penulis harapkan. Akhir kata, penulis
berharap semoga laporan tugas akhir ini dapat memberikan manfaat bagi para

pembacanya.

Wassalamualaikum V

Yogyakarta, 17 Desember2008
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