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MOTTO

Keriakanlah Sesuntu Yang Balk Dengan Sepenuh Hati, Maka Segala Sesuntu Yang

Balk Aha Menedkutinya.

Jangan Pemah Menunda Apa Yang Bisa Dikeljakan Hari hi Untuk Dikebakan Esok.

Jalani Setiap Hari Seakan Itu Adalah Hari Teralchir Anda, Keriakan Setiap Pekeljaan

Seakan Anda Adalah Bosnya.

Janganlah Sekali-kali Menyombongkan Diri, Sebab Kesombongan Diri Adalah

Kuman Yang Mematikan. Dengan Perlahan Ia Akan Menggerogoti Kebijaksanaan

Dan Menjauhkan Orang Dari Perbuntan Balk.

Hidup Itu Bagaikan Sebuah Gelombang Pawai, Naik Dan Turun, Berhasil Dan Gagal.

Jadilah Seperti Seekor Rajawali, Terbang Tinggi Diatas Bukit-bukit Dan Lembah-

Lembah Kehidupan.

Jadilch Balk, Naniun Jangan Terlalu Baik! Jadilah Serius, Naniun Jangan Terlalu

Serius! Rchasia Hidup Balk Adalah Selalu Hiup Dengan Hati Yang Bahagia.
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pERSEveA~
Rasa Syukur Kepada Allah SWT Kupersembahkan Tugas Akhir lni Kepada:

«:»  Ayah    Dan    lbu    Yang    Se]alu    Menyayangiku,    Mendukung    Serta

Memberikan Semangat Dalam Setiap Langkahku Untuk Mencapai Cita-

cita, Mendo'akanku Dengan Penuh Keiklasan Dan Sabar.

«:.  Teman-teman  Kostku  Yang  Manizt  Dan  Cute'  Abiz.  Thank's  Banget

Atas Do'a, Support Dan Perhatiannya.

•:»   Semua  Dosen  Yang  Telah  Memberikan  I]munya  Kepada  Saya.  Baik

Dosen Penguji, Pengajar. Makasih Atas Semua nmu Dan Nasihatnya.

•:.   Speciale Banget Buat Kahaklou Yang Sela]u Bisa Buat Aku Tersenyum

Dan  Semangat  Lagi.  Selalu  Ado  Dalam  Suka  Dan  Duha,  Serta  Telah

Mencurahkan Cinta, Kasih Sayang Dan Perhatian.

«:»   Spesial juga buat Muhammad Arie Wibowo yang selalu ada dan selalu

memberikan semangat terus dan terus.

®©



DAFTAR ISI

IIALAMAN JUDUL

HALAMAN PENGESAIIAN

IIALAMAN BERITA ACARA

IIALAMAN pERshneAIIAN

IIALAMAN MOTTO

KATA PENGANTAR

DAFTAR ISI

DAFTAR GAhmAR

BAB I PENDAHULUAN

1. 1 Latar Belckang Masalch

1. 2 Perumusan Masalah

1.3 Batasan Masalah

1.4 Tujun Penelitian

1 . 5 Metode Pengumpulan Data

1. 6 Sistematika Penulisan

1.7 Daftar Pustcka

1.8Lampiran

BAB 11 DASAR TEORI

2.1 Konsep Dasar Multimedia

2.1.1 Pengertian

2.1.2 Elemen-elemen Multimedia

2.1.2.1  Text

2.1.2.2 Grafik

2.1.2.3 Video

2.1.2.3. I Live Video Feeds

2.1.2.3.2Videotape

2.1.2.3.3 Video Disk

........"..............5



2. I .2.3.4 Digital Video

2.1.2.4 Arimasi

2.1.2.4.1 Animasi Sell

2.1.2.4.2 Animasi Frame

2.1.2.4.3 iinmasi Sprite

2.1.2.4.4 Animasi Lintasan

2. I .2.4.5 Amimasi Spline

2.1.2.4.6 Animasi Vektor

12

12

13

13

13

14

14

14

2.1.2.4.7 Animasi Karakter ....................... 14

2.2.2.4.8 Computational Animation ............. 15

2.1.2.4.9 Morphing

2.1.3 Pentingnya Multimedia

2.1.4 Tentang CD Interaktif.............

2.1. 5 Stmlchir Desain Multimedia

2.1.5.1  Struktur Linear

2 .1. 5 .2 Stmlchir Hierarki

2.1.5.3 Struktur Piramid

2.1.5.4 Strulch]r Polar

2.1.6 Langkah-Langkah Dalam Mengembangkan

Sistem Multimedia

2.1.7 Perangkat Lunak Yang Di Gunakan

2.1.7.1 Macromedia Flash MX 2004                               24

2.1.7.2 Adobe Fhotoshop CS

2.1.7.3 Adobe Audition 1.5

2.1.7.4 Swish Max ......

BAB Ill GAMBARAN UMUM PGITK ANAK PRIMA

3.1 Sejarah Singkat PGITK Anak Prima

3.2 Pengelompokan Kelas

3.3 Lokasi PG/TK Analc Prima



3.4 Metode Mengajar PG/TK Anak Prima

3.5 Fasilitas PGITK Anak Prima

3 .6 Kedatan PG/TK Anak Prima

BAB IV pEneAIIASAN

4.1 Mendefinisikan Masalch

4.2 Merancang Konsep

4.3 Merancang Isi Aplikasi

4.4 Menulis Naskch.

4. 5 Merancang Grafik

4.5.1 Intro

4.5.2 Menu Utama

4.5.3 Sub Mewamai I

4.5.4 Sub Mewamai 11

4.5.5 Sub Mewamai IH

4.5.6 Sub Mewamai IV

4.6 Memproduksi Sistem

4.7 Melakukan Tes Pemakai .......

4. 8 Menggunakan Sistem

4.9 Memelihara Sistem

BAB v pENUTur
5. I Kesimpulan

5.2 Saran

DAFnm pusTAKA
LANIIEN



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Elemen-Elemen Multimedia

Gambar 2.2 Stmlctur Linear

Gambar 2. 3 Strulrfur merarki

Ganbar2.4 Stmlrfur Piramida

Gambar 2.5 Stmlrfur Polar

Ganbar 2.6 Proses Pengembangan Sistem

Gambar 2.7 Macromedia Flash MX 2004

Ganbar 2.8 Adobe Fhotoshop CS

Gambar 2.9 Adobe Audition 1.5

Ganbar 3.1 Stmlctur Orgahisasi PG/TK Anak Prima

Gambar 3.2 Struktur Orgahisasi Kepegawaian PG/TK Anak Prima ............... 34

Ganbar 3.3 Fasilitas PG/TK Anak Prima

Gambar 3 .4 Kegiatan PG/TK Anak Prima

Ganbar 4.1 Merancang lsi Aplikasi

Gambar 4.2 Sketsa Halaman htro

Gambar 4.3 Sketsa Halaman Menu Utama

Ganbar 4.4 Sketsa Mewamai I

Gambar 4.5 Sketsa Mewamai 11

Gambar 4.6 Sketsa Mewamai IH

Ganbar 4.7 Sketsa Mewamal IV



pErsEveAHAN

Rasa Syukur Kepada Allah SWT Kupersembahkan Tugas Akhir Ini Kepada:
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BANTU BELAJAR RENGGUNAKAN ADOBE FLASH" merupckan salah satu
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1.   Bapak   dan   Ibu   yang       selalu   membimbing   dan   mendo'akan
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sudah beketi a keras dalam memajukan STMK "An4IKOM"

5.   Pemilik,  Manajer,  Sekretariat  serta  semun  karyawan  dan  karyawati

PG/rK ANAK PRIMA, yang telah memberikan izin untuk penelitian

dan membantu selama penelitian.
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banyak kekurangan balk  dalam  isi  maupun penyampaian  materi.  0leh karena itu,

demi kesempumaan laporan ini, kritik dan saran yang sifatnya membangun, sangat

penulis harapkan. Seperti pepatah `TaA czdo Gadi.ng ya»g rczt Jze/ck'', semoga Tugas

Alchir ini bemanfa'at baed siapa saja yang membaca dan bermanfa'at bust kanpus
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