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MOTTO

Kerjakanlah Sesuatu Yang Baik Dengan Sepenuh Hati, Maka Segala Sesuatu Yang
Baik Akan Mengikutinya.

Jangan Pernah Menunda Apa Yang Bisa Dikerjakan Hari Ini Untuk Dikerjakan Esok

Jalani Setiap Hari Seakan [tu Adalah Hari Terakhir Anda, Kerjakan Setiap Pekerjaan

Seakan Anda Adalah Bosnya.

Janganlah Sekali-kali Menyombongkan Diri, Sebab Kesombongan Diri Adalah
Kuman Yang Mematikan. Dengan Perlahan Ia Akan Menggerogoti Kebijaksanaan

Dan Menjauhkan Orang Dari Perbuatan Baik.

Hidup Itu Bagaikan Sebuah Gelombang Pawai, Naik Dan Turun, Berhasil Dan Gagal.
Jadilah Seperti Seekor Rajawali, Terbang Tinggi Diatas Bukit-bukit Dan Lembah-

Lembah Kehidupan.

‘ Jadilah Baik, Namun Jangan Terlalu Baik! Jadilah Serius, Namun Jangan Terlalu

Serius! Rahasia Hidup Baik Adalah Selalu Hiup Dengan Hati Yang Bahagia.
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PERSEMBAHAN
Rasa Syukur Kepada Allah SWT Kupersembahkan Tugas Akhir Ini Kepada:
“» Ayah Dan Ibu Yang Selalu Menyayangiku, Mendukung Serta
Memberikan Semangat Dalam Setiap Langkahku Untuk Mencapai Cita-

cita, Mendo’akanku Dengan Penuh Keiklasan Dan Sabar.

o,
°e

Teman-teman Kostku Yang Manizt Dan Cute’ Abiz. Thank’s Banget

Atas Do’a, Support Dan Perhatiannya.

% Semua Dosen Yang Telah Memberikan Ilmunya Kepada Saya. Baik

Dosen Penguji, Pengajar. Makasih Atas Semua Ilmu Dan Nasihatnya.
% Speciale Banget Buat Kakakku Yang Selalu Bisa Buat Aku Tersenyum
Dan Semangat Lagi. Selalu Ada Dalam Suka Dan Duka, Serta Telah

Mencurahkan Cinta, Kasih Sayang Dan Perhatian.

¢ Spesial juga buat Muhammad Arie Wibowo yang selalu ada dan selalu

memberikan semangat terus dan terus.
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% Ayah Dan Ibu Yang Selalu Menyayangiku, Mendukung Serta

0,
*%*

Memberikan Semangat Dalam Setiap Langkahku Untuk Mencapai Cita-

cita, Mendo’akanku Dengan Penuh Keiklasan Dan Sabar.

Teman-teman Kostku Yang Manizt Dan Cute’ Abiz. Thank’s Banget

Atas Do’a, Support Dan Perhatiannya.

Semua Dosen Yang Telah Memberikan Ilmunya Kepada Saya. Baik

Dosen Penguji, Pengajar. Makasih Atas Semua Ilmu Dan Nasihatnya.

Speciale Banget Buat Kakakku Yang Selalu Bisa Buat Aku Tersenyum
Dan Semangat Lagi. Selalu Ada Dalam Suka Dan Duka, Serta Telah

Mencurahkan Cinta, Kasih Sayang Dan Perhatian.

Spesial juga buat Muhammad Arie Wibowo yang selalu ada dan selalu

memberikan semangat trus dan terus.

3

©



MOTTO

Kerjakanlah Sesuatu Yang Baik Dengan Sepenuh Hati, Maka Segala Sesuatu Yang
Baik Akan Mengikutinya.

Jangan Pernah Menunda Apa Yang Bisa Dikerjakan Hari Ini Untuk Dikerjakan Esok.

Jalani Setiap Hari Seakan Itu Adalah Hari Terakhir Anda, Kerjakan Setiap Pekerjaan
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Janganlah Sekali-kali Menyombongkan Diri, Sebab Kesombongan Diri Adalah
Kuman Yang Mematikan. Dengan Perlahan Ia Akan Menggerogoti Kebijaksanaan

Dan Menjauhkan Orang Dari Perbuatan Baik.

Hidup Itu Bagaikan Sebuah Gelombang Pawai, Naik Dan Turun, Berhasil Dan Gagal.
Jadilah Seperti Seekor Rajawali, Terbang Tinggi Diatas Bukit-bukit Dan Lembah-

Lembah Kehidupan.

Jadilah Baik, Namun Jangan Terlalu Baik! Jadilah Serius, Namun Jangan Terlalu

Serius! Rahasia Hidup Baik Adalah Selalu Hiup Dengan Hati Yang Bahagia.
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berkah dan limpahan rahmat serta kesehatan sehingga penulis dapat menyelesaikan
penulisan Tugas Akhir dengan judul “CD PEMBELAJARAN MEWARNAI
GAMBAR PADA “PG/TK ANAK PRIMA” SEBAGAI ALAT BANTU
BELAJAR MENGGUNAKAN ADOBE FLASH” dengan lancar tanpa halangan
apapun.
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4. Semua dosen dan staff di STMIK “AMIKOM” Yogyakarta yang
sudah bekerja keras dalam memajukan STMIK “AMIKOM”

5. Pemilik, Manajer, Sekretariat serta semua karyawan dan karyawati
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dan membantu selama penelitian.

6. Semua pihak dan teman-teman yang turut membantu dalam kelancaran
Tugas Akhir ini.

Penyusun menyadari bahwa dalam penyusunan laporan ini, masih terdapat
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STMIK “AMIKOM” Yogyakarta.

Yogyakarta, 2009

Penyusun



