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ABSTRAK 

Sutradara adalah seseorang yang bertanggungjawab sekaligus mengarahkan dalam proses 

pembuatan karya audio visual, baik itu dari pra produksi, produksi, hingga pasca produksi. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi dan menganalisis proses kreatif sutradara 

dalam merealisasikan pesan dalam iklan layanan masyarakat (ILM) berjudul "Bijak 

Bermedia: Cyberbullying". Fokus utama penelitian ini adalah mengungkap bagaimana 

sutradara memanfaatkan elemen-elemen kreatif seperti teknik sinematografi dan narasi visual 

untuk menyampaikan pesan anti cyberbullying kepada audiens. Penelitian ini termasuk 

penelitian kualitatif deskriptif dengan menggunakan analisis Iklan AIDCA oleh Jefkins. 

AIDCA yang menjadi acuan dalam terealisasinya pesan dalam ILM ini, merupakan singkatan 

dari attention (perhatian), interest (ketertarikan), desire (keinginan), conviction (Keyakinan), 

dan action (tindakan). Hasil penelitian menyoroti tentang pentingnya keputusan kreatif 

sutradara dalam pemilihan adegan, visual, dan pesan naratif yang mendalam untuk mencapai 

tujuan komunikasi yang diinginkan. Diharapkan temuan penelitian ini dapat memberikan 

wawasan yang lebih baik tentang bagaimana proses kreatif sutradara dalam proses pembuatan 

iklan layanan masyarakat agar pesannya bisa terkomunikasikan dengan baik terhadap audiens. 

 

Kata kunci: Proses Kreatif Sutradara, Iklan Layanan Masyarakat, AIDCA, Cyberbullying 

 

 

 

ABSTRACT 

Director is someone who is responsible for and directs the process of creating audiovisual 

works, from pre-production, production, to post-production. This research aims to explore 

and analyze the creative process of a director in realizing the message in a Public Service 

Announcement (PSA) titled "Media Literacy: Cyberbullying". The main focus of this research 

is to reveal how the director utilizes creative elements such as cinematography techniques 

and visual narration to convey an anti-cyberbullying message to the audience. This study is 

a descriptive qualitative research using Jefkins' AIDCA analysis of the PSA. AIDCA, which 

serves as a reference in realizing the message in this PSA, is an abbreviation for attention, 

interest, desire, conviction, and action. The research findings highlight the importance of the 

director's creative decisions in selecting scenes, visuals, and deep narrative messages to 

achieve the desired communication goals. It is hoped that the findings of this research can 

provide better insights into how a director's creative process in creating public service 

announcements can effectively communicate its message to the audience. 

 

Keywords: Creative Director Process, Public Service Announcement, AIDCA, Cyberbullying 

 

 

 

 

 

 

 

 


