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INTISARI

Berawal dari keinginan penulis untuk mencoba mempelajari dan mengerti
tentang Biografi Pahlawan Nasional Indonesia, penulis mencoba untuk membuat
dan mengembangkan aplikasi yang membantu para pembelajar tentang Biografi
Pahlawan Nasional kita kedalam aplikasi mobile berbasis android yang
harapannya dapat dijadikan sebagai media pembelajaran.

Dalam aplikasi yang penulis beri nama Biografi Pahlawan Nasional dan Lagu
Nasional Indonesia adalah aplikasi dengan beberapa menu yang mempermudah
masyarakat untuk mempelajari tentang detail biografi pahlawan nasional dan
menghafalkan lagu nasional Indonesia.

Kesimpulannya, penulis berharap dengan aplikasi Biografi Pahlawan
Nasional ini para pengguna bisa lebih mengerti tentang biografi Pahlawan
Nasional Indonesia agar bisa menghafal dan mengerti tentang Lagu-lagu
Nasional.

Kata kunci : Biografi , Pahlawan
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ABSTRACT

National Hero is the title given to Indonesian citizens or someone who
fought against colonialism and fall or die in defense of the nation and the state.
Sometimes not all people know and recognize our fighters who have died for the
independence of Indonesia. so many people looking for a reading or a book to
know about the biography of the hero.

One medium that can be used a collection of biographies of
national heroes and the national




