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PERNYATAAN REASLIAN

PEREATAAN

Saya  yang  bertanda  tangan  dibawah  ini  menyatakan  bchwa,  skripsi  ini

merupakan kar)ra  saya sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalan  skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suafu institusi pendidikan, dan sepapjang pengetahuan saya juga tidak terdapat

karya  atau  pendapat  yang pemah  difulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecunli yang secara tertulis diacu dalani naskah ini dan disebutkan dalam daftar

pustcka.

10.113982
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MOTTO

" Jadilah saperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan kebakanlal hal

yang bet.manfaat untuk diri sendiri dan orang lain "

" Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalani mengatasin-ya

adalal sesuatu yang utama "
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PERSEMBARAN

Puji  syukur  scnantiasa  tcrucap  kapada  Allah  SWT,  atas  karunia-Nya  bcrupa

nikmat   yang   luar   biasa   kepada   seluruh   hamba-Nya.    Skripsi   ini   penulis

persembahkan untuk:

1 .   Bapak Sun.atna dan Ibu Supari yang menyayangiku, membesackan dan

membimbin9ku   sampai   detik   ini,   yang   teLah   memberikan   doa,

dukungan  moril  dan  materi,  dorongan  dan  semangat,  sehingga  saya

dapat menyelesaikan  skripsi  iri,  terima kasih  atas  segalanya,  semoga

Allah SWT memberikan yang terbaik untuk kalian.

2.   Mbak Eka Dewi Rathawati dan kedua Adikku Ditya Pradhanie, Ratna

Zulvia   yang  memberiku  semangat  untuk  bersama  membahagiakan

orangtua kita.

3.   Bapck / Ibu dosen  STMIK  AMKOM YOGYAKARTA,  terimakasih

atas semua ilmu yang diberikan selama ihi, semoga bermanafaat,

4.   Teman-teman  kontrakan  56  dan  jajararmya  :   Gembol,  Kipli,  Tyok,

Danu,  Kancil,  Ang,  Roland,  Ragum,  Ama,  Mamot,  Edi,  Alif,  Asap,

Desi, Nana,  Asti, Fenta, Ndaru, Hamada, Dita, Adi, Wahyu kalian luar

biasa. Sukses untuk kita semua. Maaf kalo ada yang belum disebutkan,

tetap sukses untuk kita semua.

5.   Teman-teman  HIKSS!  :  Rosa  Adi  Pratama  dan  Rojali  Sony Afandi,

terimakasih  buat  segalanya,  doa  dan  semangat  yang  kalian  berikan.

semoga kita sukses untuk menjadi yang lebih baik dan mencapai impian

kita.

6.   Teman-teman kerja :  Kak Amelia, Mas Gun, Dea, Nia, Hega, Wahid,

mbck Dewi, Mas Pame, Mas Waw, Ipeh, Pryam, mbak Nani dali teman-

teman yang  lain terimakasih untuk Semangat,  doa dan  dukungannya.

Semoga kalian sukses dan lancar semuanya.
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KATA PENGANTAR

Puji  dan  syukur  penulis  panjatkan  atas  kehadirat  Allah  SWT,  Tuhan

semesta  alam,  atas  segala  nikmat,  karunia,  rahmat,  serta  hidayahnya  sehingga

penulis  dapat menyelesaihan  skripsi  ini.  Sholawat  serta  salam  tak  lupa hanba
haturkan kapada Nabi besar Muhammad  SAW yang  telah membawa kemajuan

besar kepada umat manusia di dunia.

Penulis  menyadari  bahwa  penulisan  skripsi  ini  masih  banyak  terdapat

kekurangan  balk  dari  segi  teknik  penulisan  maupun  dari  segi  kualitas  skripsi.

Meskipun demikian, penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bukan

hanya  bagi   penulis   tapi   bagi   teman-teman   ataupun   pihak-pihak   yang   ingin

mendapatkan ilmu atau informasi mengenai pengembangan apljkasi pada /&Z/07'77¢

android.

Penulis  juga   menyadari   bahwa   tanpa   bantuan   dari   berbagai   pihak,

penuljsan  skripsi  inj  tidak  dapat  be¢alan  lancar.  0leh  sebab  itu  penuljs  ingin

menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besanya kapada :

I.   ALLAH SWT yang telah memberikan nikmat dan harunia-Nya sehingga

dapat meLaksanakan dan membuat skripsi ini

2.   Ayah, Ibu, dan keluarga penulis yang telal memberikan dukungan moril

dan  materil  serta  doa  resfu.  Mereka  adalah  inspirasi  dan  penyemangat

penulis untuk belajar lebih baik lagi.

3.   Bapak  Dr.   Muhammad  Suyanto,  M.M,   selaku  Ketua  Sekolah  Tinggi

Manaj emen lnformatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

4.   Bapak Sudarmawan, MT, selaku Ketua JurLisan Teknik hformatika (S-1).
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5.   Bapck Erik Hadi  Saputra,  S.Kom,  M.Eng, selahal Dosen Pembimbing

yang telal meribanfu schingga pemilis dapat mnyelesalhan stripsi ini.
6.   Staff, karyawan, dan Dosen di lin8kungan STMK AMIKOM Yogyakarta.

Teman-teman malasiswa dan mahasiswi Teknik hformatikan angkatan

2010  yang  telah  memberikan  banyak  dukungan  dan  semangat  kapada

Penulis.

7.   10-Slrm5 dan lo-SITT-06 Family dan senun tenon -teman yang telal

menSnspirasi penulis untuk selalu bersemangat.

8.   Kak Amelia  yang memberikan tips mengeriahan skripsi.

Terima kasih kepada semua orang yang penulis sebutlran diatas atas segala

budi dan anal baiknya selama ini. Penulis hanya bisa mendoakan near Allah SWT

memberikan balasan yang berlipat ganda atas segala kehaikan kalian.  Alchir kata,
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INTISARI

Berawal  dari  keinSnan  penulis  untuk mencoba mempelajari  dan  mengerd
tentang Biografi Pahlawan Nasional Indonesia, penulis mencoba umlk menbiiat
dan mengemban8kan aplikasi yang membantu para pembelajar tentang Bj®grafi
Pahlawan   Nasional   kita   kedalam   aplikasi   mobile   befoasis   android   yang
harapannya dapat dijadikan sebagal media pembelajaran.

Dalani aplikasi yang penulis beri nana Biografi Pahlawan Nasional dan Lagu
Nasional Indonesia adalal aplikasi dengan beberapa merm yang mempemndal]
masyarakat  untllk  mempelajari  tentang  detail  hiografi  pahlawan  nasional  dan
menchafallrm lagu nasional hdonesia.

Kesimpulannya,   penulis   berharap   dengan   aplikasi   Biografi   Pahlawan
Nasional  hi  para  pengguna  bisa  lebih  mengerd  tentang  biografi  Pahlavan
Nasional   Indonesia   agar   bisa   menchafal   den   mengerti   tentang   I.agu-lagu
Nafrorml.

Kata kunci : Biografi , Pahlawan
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ABSTRACT

National  Hero is  the  title  given to Indonesian citizens  or someone who
foucht agivnst colonialism and I;all or die in deifense Of the nation and t!ee state.
Sometimesnatallpeapleknowartdrecoghizeourfighierswhohavediedfor;orthe
independence Of Indonesia. so many people looking fior a reading or a boch to
know about the biograpky Of the hero.

One  medium  that  can  be  used  to find  a  collection  Of biographies  Of
national  heroes  and  the  nationd  anthen  is  a  gadget-based  application  tin
ndroid. Thi!s application contain!s biographie.s Of r]ational heroes and lilational
song which has been rarely introduced by the children.

Results Of this teseareh will result in an application  "Come Recognise
Onir Heroes"  that will  allow  users to better  recognize  smpartphone  Indonesian
natowl hero ,

Ekylovrds : Biograpky, Heroes
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