BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Pariwisata merupakan industr gaya baru yang mampu memicu pertumbuhan
ekanomi yang cepat dalam hal kesempatangkerje, pendapatan daerah, tarah hidup

Kabupaten Kepulauan Anambas yang secar
Tengah. Paimoiak. Hal ini yang membuat Kabupaten K

u di dukung oleh potensi objek wisata laut dan &
Nomun, Karena masih kurangnya informasi tentang paniwisata Kabupaten

wan lokal maupun luar
ingin bila dana tersebut akan menghambat suat dilengah perjalanan berwisata.
Binsanya masalah vang datang sast berwisata antara lain yaito © Para wisatawan
ini tidak tahu akan biaya yang harus dikeluarkan untuk berwisata / berkunjung di
objek wisata yang ada di dserah kabupaten kepulsuan anambas ini atau



wisatawan ini mengalami kebingungan sant menentukan objek wisata mana saja
vang harus di kunjungin dengon dano yang mereka miliki, karena sebelumnya
belum pernah berkunjung ke objek wisatn yang berada di kabupaten kepulasan

anambas. Selain itu juga biasanya wisatawan yang baru pertama kali datang ke

kabupaten kepulauan anambas tidak tahu letak dari objek-objek wisata yang

masalah dan pembuatan sistem sebagai berikut:
» Kelayaksn Sistem Informasi Panwisata pada Kabupaten Kepulauan
Anambas vang berbasis android ini bisa membantu dalam permberian

informasi kepada wisatawan.



1.3 Batasan Masalah
Berdssarkan latar belakang permasalahan dan identifikasi masalah diatas,

maka penulis membuat suatu batasan masalah untuk tujuan akhir dari penelitian
ini, batasan permasalahan yang dibuat yaitu meliputi :

= Sistem informasi akan menginput dan menampilkan informasi mengenai

kabupaten Kabupaten Kepulsuan Anambas mengenai sistem
nformasi yang dapat membantu pengelolaan pariwisata di kabupaten
tersebut.

» Menjadi media promosi pariwisata yang ada di Kabupaten Kepulauan

Anambas, sehingga meningkatkan wisatswan yang berkunjung,
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s Memberi sumbangan ide kepada pemerintah daerah dalam usaha
menarik wisatawan yang berkunjung sehingga dapat menambah
pendapatan dacrah Kabupaten Kepulauan Anambas.

Bagi Penulis
e Menambah pengetahusn dan wawasan bagi penulis tentang alur

1.5 Metodolog Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelition untuk informasi  yang
dikumpulkan untuk informasi dalam system informasi adalah :
1.5.1 Pengumpulan data
I. Metode observasi yaitu metode pengumpulan data dengan mengamati

secara langsung di lapangan. Mengamati bukan hanya melibat, melainkan
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juga memngambil data secara langsung dan memperoleh data sekunder
dari tempat Dinas Pariwisata Kabupaten Kepulauan Anambas tersebut.

2. Metode wawancara yaitu dengan cars melakukan tanya jawab kepada
pihak-pihak yang bersangkutan.

Pada bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan penelitian. batasan
penelitian, maksud penelition, fujuan penelitian, metode penelitian, dan

sistematika penulisan.

BAB 1 LANDASAN TEORI



Pada bab ini berisikan tentang tinjouan pustaka dan dasar teori yang berkaitan
dengan penelitian vaitu konsep dasar pariwisata, jenis-jenis wisata, definisi
sistem informasi, konsep dasar dan sejarah android, Teonn UML, Teor
Usecase, analisis kelayakan dan metode testing.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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