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MOTTO 

“Pendidikan mempunyai akar yang pahit, tapi buahnya manis” 

(Qoute Of Aristoteles) 

“Hanya ada dua pilihan untuk memenangkan kehidupan: keberanian, 

atau keikhlasan. Jika tidak berani, ikhlaslah menerimannya. jika tidak 

ikhlas, beranilah mengubahnya” 

(Qoute Of Lenang Manggala) 

“Beristirahat la selagi kau bisa, Kerjakan tugas mu selagi dalam mood 

yang bagus” 

(Qoute Of Myself) 
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INTISARI 

 

Pariwisata adalah sebuah pembangunan yang telah mengambil peran 
penting dalam pembangunan khususnya di dalam pembangunan 
perekonomian.Kepulauan anambas memiliki keragaman ekosistem dan daya 
tarik alam laut yang merupakan sebuah modal yang bisa menjadi daya tarik bagi 
investor untuk mengembangkannya. Selanjutnya pariwisata sebagai industri 
multisektoral yang melibatkan banyak unsur dan aspek di dalam 
pengembangannya, sehingga dengan demikian di dalam pengembangannya di 
butuhkan sebuah kebijakan sebab kebijakan merupakan dasar pijakan di dalam 
proses pembangunan pariwisata itu sendiri dan Pemerintah Daerah  Kepulauan 
Anambas lebih sensitif di dalam melihat peluang dari sumber daya alam laut di 
sektor pariwisata yang lebih berpotensi.  
 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kebijakan Dinas Pariwisata  
Kepulauan Anambas Dalam Perancangan aplikasi sistem informasi Pariwisata 
Berbasis Android. Penelitian Dinas Pariwisata  Kepualaun Anambas ini 
merupakan penelitian deskriftif dengan pendekatan kualitatif. Berdasarkan hasil 
penelitian maka dapat di ambil kesimpulan yakni Upaya yang telah di lakukan 
Dinas Pariwisata  Kepulauan Anambas terhadap pembangunan pariwisata 
berbasis android belum ada, karena masih dalam tahap berbasis website maka 
dengan melakukan beberapa cara dengan yaitu salah satunya dengan melakukan 
perancangan aplikasi sistem informasi pariwisata berbasis android.  

Untuk itu Harapan kedepan bisa membantu penggunaan infomasi wisata, 
sarana dan prasarana serta pemeliharaan lingkungan terhadap objek wisata yang 
ada di wilayah  Kepulauan Anambas. 

 
Kata Kunci : Android, aplikasi, objek pariwisata, kabupaten Kepulauan 
Anambas 
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ABSTRACT 

 

 Tourism is a development that has taken an important role in development, 
especially in economic development. Anambas Islands have a diversity of ecosystems 
and natural marine attractions which are an asset that can attract investors to 
develop them. Furthermore, tourism as a multisectoral industry that involves many 
elements and aspects in its development, so that in its development, a policy is needed 
because policy is a foothold in the tourism development process itself and the 
Anambas Islands Regional Government is more sensitive in seeing opportunities 
from sources. marine natural resources in the tourism sector which is more potential. 
 This study aims to determine the policy of the Anambas Islands Tourism 
Office in designing an Android-based tourism information system application. This 
research is a descriptive research with a qualitative approach. Based on the results 
of the research, it can be concluded that the efforts that have been made by the 
Anambas Islands Tourism Office towards android-based tourism development do not 
yet exist, because it is still in the website-based stage, by doing several ways, one of 
which is by designing an android-based tourism information system application. 
 For this reason, we hope that in the future we can help use tourist 
information, facilities and infrastructure as well as environmental maintenance of 
tourist objects in the Anambas Islands region 
 
 
Keywords : Android, Applications, Object Tourism, Anamabas Island Regency. 


