BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Berbagai macam alat teknologi yang berkembang pesat seperti sekarang

ini membuat sebagian banyak masya rusaha untuk mengikutinya.

keadaan nyata yang

nasibnya dan tidak mau untuk berusaha lagi di karenakan masalah yang
dialaminya seperti depresi, panik, cemas atau yang lainnya yang mungkin

terjadi pada setiap jiwa diri manusia.



Kurangnya kesadaran masyarakat dalam merawat kejiwaannya dapat
menjadi alasan betapa rendahnya tingkat pengetahuan masyarakat akan
kesehatan jiwanya dalam menghadapi masalah. Hal ini diperparah dengan
sedikitnya jumlah dokter spesialis jiwa atau psikolog yang ada pada saat ini
dengan jumlah penduduk indonesia yang semakin banyak. Oleh karena itu

dibutuhkan proses transfer ilmu dari reft kter ahli yang berpengalaman

dengan pemakai. i menangani penyakit

kejiwaan i ilmu antara




1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah perlu dilakukan untuk memusatkan penelitian pada
pokok permasalahan yang akan diteliti, guna mencegah meluasnya
pembahasan, dan mencegah terjadinya kesalahan anggapan pada kesimpulan

yang dihasilkan. Adapun batasan masalah sebagai berikut:

neurosis
i, reaksi

(konversi),




1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian yang dimaksud dalam hal ini adalah mahasiswa
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
Yogyakarta yaitu:
a. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang strata 1 jurusan

sistem informasi di Sek inggi Manajemen Informatika

agai media simpan

untuk pengembangan ilmu di masa yang akan datang




c. Bagi masyarakat
Masyarakat dapat memperoleh ilmu pengetahuan tentang
gangguan neurotik pada kejiwaan manusia dengan lebih mudah

dan murah.

1.6 Metode Pengumpulan Data

Penelitian ini

ji coba program.
Untuk memastikan n bantuan software

tersebut sudah berjalan dengan baik sesuai dengan yang diharapkan.



1.7 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan Skripsi ini penulis akan membagi dalam beberapa
bab, yaitu:
BABL. PENDAHULUAN
Pada bab ini akan dijelaskan tentang latar belakang masalah

yang diteliti, ba

pakar, database access, visual b

gangguan neurotik



BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini membahas tentang implementasi dan

pembahasan program secara keseluruhan.

BAB V. PENUTUP




