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Assalamu'alaikumwr.wb

Puji Syukur, Alhamdulillah penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang

telah  memberikan   rahmat   dan   hidayah-Nya,   sehingga   laporan   skripsi   yang

beriudul     "ANALISIS     DAN     PERANCANGAN     KIos     INFORMAsl

BERBASIS  MULTIREDIA  PADA  Snff  NEGERI  2  DEPOK"  ini  dapat

terselesaikan dengan baik dan tepat pada waktunya.  Skripsi  ini  di susun sebagai

salah satu persyaratan akademis untuk menyelesaikan pendidikan Stratal ( S l ) di

STMIK "AMIKOM " Yogyakarta.

Tak  ada  gading  yang  tck  retak.  Penulis  menyadari,  skripsi  ini  masih

banyak kekurangan dan jauh dari sempuma, karena keterbatasan kemampuan dan

mininnya pengetahuan penulis.  Meskipun dalaln penyusunan  Skripsi  ini  masih

sangat  sederhana  tentunya  banyak  pihak  yang  membantu.  Tanpa  bantuan  dari

berbagai  pihak  tentunya  penulis  mengalami   kesulitan,   pada  kesempatan   ini

penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada :

I.   Allah  SWT,  atas  limpahan  rahmat  dan  karmia  yang  diberikan  kepada

penulis.

2.   Bapak Drs.  M.  Suyanto,  MM  selaku  Ketua  Sekolah Tinggi  Manajemen

Informatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

3.   Bapak Amir Fatah  Sofyan,  ST,  selaku dosen pembimbing, terima kasih

atas   bimbingan,   bantuan   dan      sarannya   sehingga   skripsi   ini   dapat

diselesaikan tepat pada waktunya.
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4.   Bapck Supardjo, S. Pd selcku kepala sekolah SMP Negeri 2 Depok, terima

kasih atas diijinkannya melakukan penelitian disekolah tersebut sehingga

skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik

5.   Semua pihak sekolah SMP Negeri 2 Depok, yang tidak dapat disebutkan

satu  persatu,  terima kasih  atas  semua  informasi  yang dibutuhkan  untuk

menyelesaikan penyusunan laporan skripsi ini.

6.   Teman-teman  SI  Transfer  '06  (agung  "cecep",  kris,  dedy,  arif "ustad",

apri,  feri,  gunawan  (thanks to  informasi  update teks ),  defrin  (thanks to

informasi   update    gambamya)    serta   teman-teman   yang   tidck   bisa

disebutkan  satu  persatu)  thanks  atas  kebersamaannya  fren  baik  dalam

suka, duka, canda and tawanya.

7.   Teman-teman D3 ku yang tak dapat kusebutkan satu persatu, makasih atas

semuanya friend's. Spesial To : Rambe (thanks fren dah mau nemenin aku

kemana-mana   ambit   data),   Pache   (makasih   ya   atas   pinjeman   Kam-

Dignya),  Jack,  P_Lur,  Marmos,  Tong_Q  and  Bos,  kalian  teman-teman

terbaikku, jangan lupakan aku sahabat-sahabatku

8.   To  "Bei  Kew",  thank's telch  berbagi  suka  n  duka  dengankiL  dorongan

semangat n semua support2mu. Semoga cepet kelarjuga ya skripsinya ....

9.   Etomputer lowaisktry sowry yo hemp barn tak beliin printernya f aeee..he..),

motor SATRIA ku yang telah menemani ku kemana-mama, dan seluruh isi

kamarku yang berantakan

10. Dan  yang  terakhir,  terima  kasih  untuk  semua  mama-nana  yang  diatas

sampai bawah yang tak bisa disebutkan satu-satu, yang telah memberikan
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bantuannya    secara    langsung    maupun    tidak    langsung    ucaparmya

maaflfanlah  dosa-dosa  ku  yang  disengaja  maupun  tidak  disengaja  dan

semoga Alloh mendengar doa kalian semua dan diberikan rizki yang tak

terbatas dan dimulyakan OlehNya ...... amin.

Semoga bimbingan serta bantuan yang telch diberikan kepada penulis akan

mendapatkan balasan dari Allah SWT, amin.

Penulis  menyadari  bahwa  skripsi  ini  masih  ada  kekurangan,  untuk  itu

segala kritik dan saran yang sifatnya membangun akan  diterima dengan tangan

terbuka,  demi  kesempumaan  skripsi  ini.  Selain  itu jika  ada  hal-hal  yang tidck

berkenan dalam  skripsi  ini, penulis minta maaf yang sebesar-besamya.  Semoga

skripsi ini bermanfaat bagi penulis khususnya dan semua pihak.

Akhir kata penulis mengucapkan banyak terima kasih.

Wassalamu'alaikumwr.wb

Yogyakarta,                     20 0 7

Penulis
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