BAB1

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah
Belakangan ini teknologi telah berkembang dengan pesat, berbagai macam
teknologi baru telah ditemukan dan dikembangkan., Dahulu manusia kerap

direpotkan dengan berbagai masalah yang menghambat kinerja mereka yang

menyebabkan tidak tercapainya efesi ivitas dalam berkerja. Dan

sekarang telah nkan 7 A manusia  yaitu
ditemuka ) g KT 3,_pengguna

arak maupun

MOT

ari informasi yang dibutuhkan. Dala

pgi ini banyak sekali instansi, organisasi a

akan peranan_ dari internet. Mereka
mereka
Jjuga fasilitas-fasilitas yang
Internet dapat dimanfaatkan oleh para pelaku bisnis untuk berbagai tujuan
diantaranya
1. Promosi , yaitu pengenalan nama perusahaan dan produk yang

dihasilkan kepada user di seluruh dunia.



2. Layanan jasa atan produk yang ditawarkan, pelayanan kritik
dan saran yang mungkin disampaikan pelanggan.

3. Menjatin hubungan dengan masyarakat potensial dan tujuan
lain yang mendukung dan bermanfaat.

Dalam sebuah instansi maupun organisasi yang cukup besar sepertt klub

sepakbola PSIM Yogyakarta ini yang mempunyai Suporter (fans) yang tersebar

angatlah diperlukan untuk.
ra promosi. Dengan

manajemen klub

atuk individu yang
berbeda dan dapat menin emanfaatkan internet
seperti uraian diatas maka perlu dibangun sebuah situs web sebagai suatu program
aplikasi yang akan membawa internet ke jaringan komputer di seluruh dunia.

Maka dalam perancangan dan penulisan skripsi ini penulis mengusulkan



pengambilan judul “Analisis dan Perancangan sistem informasi berbasis web

pada klub sepakbola PSIM Yegyakarta”.

1.2  Rumusan Masalah
PSIM  Yogyakarta adalah sebuah klub sepakbola profesional yang
mempunyai pendukung fanatik dalam jumlah besar dan tersebar diberbagai

penjuru nusantara. Untuk mengakomodir _dan mengatur itu semua maka

si berbasis Web

sebagai sarana media p. 512

1.3  Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang dari tujuan, maka penelitian ini lebih dititik

beratkan pada analisis dan desain dari perancangan situs web untuk menentukan




layak atau tidaknya pembuatan dan perancangan web sebagai media promosi dan

pemasaran.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
i Menerapkan ilmu selama proses belajar di STMIK “AMIKOM”
YOGYAKARTA.

2, Untuk mengembangkan ilmu pengetabuan sesuai dengan bidang yang

sedang diteliti.

akurat, relevan dan
sesuai dengan permasalahan yang akan dihadapi, maka diperlukan suatu metode
yang tepat yang mampu menampung segala kebutuhan dalam usaha untuk
mencapai tujuan penelitian, Untuk itu penulis mengembangkan berbagai macam

metode pengumpulan data dalam penelitian masalah i yaitu:




-

Metode observasi

Yaitu metode pengumpulan data secara langsung dilapangan dengan cara
mengadakan pengamatan langsung dilapangan mengumpulkan semua data
yang berkaitan dengan objek penclitian yaitu pihak kiub itu sendiri.
Metode wawancara

Yaitu metode pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara

langsung terhadap pihak-pihak yang berk

masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode

penelitian serta sistematika penulisan.



BAB H DPASAR TEORE
Pada bab ini berisi tentang dasar teori yang dipakai dalam pembuatan
skripsi ini.

BAB HI ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM-
Pada bab ini berisi tentang analisis sistem yang akan dibuat, identifikasi
masalah, serta analisis kelayakan sebuah system.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBA AN

Membahas ten aentasi system yang siap

BAB Y
simpulan dari hasila elah dilakukan

an yang dapat digunakan untuk pengen




