BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Shorinji Kempo Amikom adalah salah satu organisasi mahasiswa yang
bergerak di bidang olah raga. Shoingi mikom int masuk dolam kategon
beladiri yang merupakan bagi Indoneisa. Kehadiran pada
wkan oleh Shorinji Kempo
nelakukan ujian kenaikan

phone dengan mengguna kan sist

Perancangan sistem presensi vang akan dibuat memanfaatkan teknologi
Ouick Respone Code yang selanjutnya disebut @R Code yang nantinya akan
digunakan dalam proses presensi. OR Code merupakan teknologi yang dapat
menyampaikan informasi secara cepat dan memperoleh respon secara cepat pula,
Rekomendasi pembacaan QR Code nantinya dapat menggunakan QR Code
Rewder. QR Code yang disarankan untuk  digunakan sebagar alat uniuk



memunculkan kode (R Code vang nantinya akan dibaca oleh Quick Respon Code
yang harus sudah terinstal di handphone pengurus Shoinji Kempa Amikom, yoitu
Generate OR Code. Penggunakan teknologi tersebut dalam pembuatan presensi
diharapkan menjadikan sebuah terobosan baru sebuah senart svsrem dalam proses
presensi setiap anggota Shorinji Kempo Amikom.

man kodin dan firebase

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalsh mengembangkan aplikasi mobile pada
sistem kehadiran mahasiswa dengan memanfaatkan teknologi QR Code vang dapat
digunakan dolam proses presensi kehardimn setiap angpota Shormji Kempo Amikom
pada saat latihan,



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat dari penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
A, Bagi Peneliti
|. Penerapan ilmu pengetahuan yang pernah diperoleh saat kulish.
2. Pembuatan karva ilmish sebagsi bukti wrut berperan serta dalam
pengembangan ilmu pengetahuag khususnya bidang keilmuan IT.
B. Bagi Lembaga Pendidikar
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1. Metode Studi Pustaka
Metode imi digunakan untuk mengumpulkan dats-data don buku-buku
referensi yang berhubungan dengan sistem presensi, R Code dan sistem
operasi android. Selain itu juga mempelajari web referensi seputar hal yang
sama untuk membantu dalam penyajian informasi vang akan ditampilkan.



2, Pengamatan dan Observasi
Pengamatan vang dilakukan dengan memantan sistem presensi yang

diagram alir {Flowchert) dan disgram UML | Uniffed Modeling Lamguage),

Lbd Metode Testing

Metode testing vang digunakan untuk menguji sistem menggunakan
metode Aack-box dan white-bax testing sebagai pengukuran kualitas sistem
presensi yang akan dibangun dan mencari kemungkinan tefadinva error



{kesalahan) yang terdapat padn program yang selanjutnya dilakukan evaluasi dan
memperbaiki kesalahan yang terjadi.

1.7 Sistematika Penelltian

Adapun sistematika vang digunakan untuk mengurai isi tugas akhir ini
secara garis besar adalah sebagai berikut :
BABI PENDAH

GAMEARAN UMUM
Bab ini menjelaskan tentang perancangan aplikasi an

setiap RN BRINER
BABY PENLUTUP
Bab ini membahas mengenai kesimpulan dari semua penelitian
yang dikerjokan dan saran  vang  berisi  masukan untuk
mengembangkan serta melengkapi aplikasi ini lebih baik lagi.
Daftar Pustaka, Berisi keterangan referensi acuan dalam proses pembuatan skripsi
dari  jumal,  buku-buku  den  atau  sumber  yang  laim.
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