BAB I

PENDAHULUAN

menang dan kalah, dan lain-lain yang penting untuk pertiumbuhan perilaku dan

karakter mufai dari usia dini”. Dan menurut Semarni didalam bukunya yang
berjudul “Aku Anak Berbudi & Buku Kerja Untuk TK B" banyak nilai-nilai yang
harus ditanamkan didalam anak. termasuk sifat mandin, gigih. tidak pantang

menyerah didalam kesulitan untuk mencapai tujuan. Melalui sebuah film kita juga



dapat menyampaikan beberapa pesan moral serta dapat memberikan kesan yang
menarik.

Animasi 2D adalah animasi yang dibuat manual berdasarkan sumbu X dan
Y. Dimulsi dengan cara menggambar dikertas, discan, lalu dibuat dalam bentuk
digital. Semua frame Digambar satu persitu_sehingga menghasilkan animasi 2
Dimensi. Semua frame Digambar sstu persatu dimolai duri menggambar Key

Inimasl - ¥ e . CNa e i § Jeartom (Asmoro, Banesda,
ang, 2010). Karukter film animasi biasanya dibuat hewan.atau benda sehari-

ta yang diberikan kebanyakan cerita sehari-hari atau fantasi yang banyak

Filim animasi 2D yang populer akhir-akhir ini mulai dikembangkan dalam
(Wenn, 2011). Film animasi 3D lebih berkembang korsnt' dari segi

3D belum banyak digunakan: Riggng.di _

karakter untuk membentuk karakler serta mengatur pergerakannya (hess, 2009),[4]
Dalam pencrapan Jovstick n Sliders bahwa scrips ini memiliki fungsi untuk

me Rigg sustu objek dan dapat digerakan selayaknya Jaystick yang membuat

Animasi tidsk memerfukan banyak Gambar. Hanya perlu membuat beberapa



gerakan inti kemudian selebihnya akan dipermudah dengan menggunakan Teknik
tersebut.

Dari Latar Belakang diatas Penulis ingin mengeksplorasi Teknik Fake 3D
dengan mengimplementasikan Joysticks n Sliders pada animasi 2D maka dari itu
penulis mengajukan Judul “ImplementagiyPrespective View pada Animasi 2

g .It.l_'l.‘nfrh n .El'flf!‘ﬂ:“;

an pada animasi 2D,

4. Pembuaton animasi 2D akan berfokus pada penerapan Prespective Fiew
pada Sinematografi dengan Teknik Fake 3D menggunakan  Scrjpe
Jaystick n Sliders pda rigg karakter.

5. Implementasi Video akan di Fokuskan pada media sosial Instagram,



6. Kualitas video animasi 2D yang dihasilkan adalah (1280 x 720
Frogresive scan) T20p frame rate 60fps dengan ratic 19:6, video size
dengan tipe data (.mp4).




1.5 Manfaat Penilitian
|. Dapat menjadi Refrensi dan Inspirasi bagi para pembaca dalam membuat

2. Sebagni sarana untuk menambah wawasan baru para pembaca,

dengan permasalahan yang sedang diteliti.
2. Observasi
Sugivono (2007 : 166) mengatakan bahwa : “Observasi merupakan suafii

proses yang kompleks, suatu proses yang kompleks, suatu proses yang



tersusun dari berbagai proses binlogis dan psikologis, dua diantara yang
terpenting adalah proses -proses pengamatan dan ingatan™ [5]

Maka sesuai pendapat tersebul proses Observasi yang dilakukan
oleh peneliti yaitu dengan mengamati animasi 2 dimensi dengan
penerapan Teknik Fake 3D,

1.0.2 Metode
perti yang disarmnkan oleh data dansebagai usaha untuk memberikan

nalisis m dw mlm P]m T2 :.::_'-- nisasikan dan
i dandapas :--!'— 1 '. arnnkan aleh data.

msumber. Dalam proses pra

produksi juga dilakukan penyusunan konsep seperti apa vang akan
2. Produksi Proses produksi dilakukan dengan cara mengimplementasikan
semua konsep yang sudah disusun dalam proses pra-produksi.



3. Pasca-Produksi Pada tahap Pasca-produksi hasil dari proses produksi
sudah siap untuk dievaluasi, setelah dievaluasi dan di revisi produk sudah

siap untuk dipublikasik.[7]

1.0.4 Metode Evaluas]

BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini menampilkan teori tentang multimedia, animasi 2D, animasi
3D, Rigging Animation, Jovstick n Sliders, motion graphic dan teori-teon

pendukung lainnya serta tahap-tahap dalam pembuatan.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang perancangan, proses editing, naskah cerita dan
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