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INTISARI 

 

Gempa bumi adalah getaran atau getar-getar yang terjadi di permukaan 

bumi akibat pelepasan energi dari dalam secara tiba-tiba yang menciptakan 

gelombang seismik. Gempa bumi biasa disebabkan oleh pergerakan kerak bumi 

(lempeng bumi). Gempa bumi merupakan sebuah bencana yang sering terjadi di 

Indonesia karena itu video ini diharapkan menjadi sebuah pembelajaran terhadap 

masyarakat agar lebih waspada terhadap bahaya gempa bumi. Video ini dibuat 

dengan teknik 2D motion graphic karena 2D motion graphic sering digunakan 

untuk membuat video pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Motion Graphic, Animasi 2D, Video Edukasi,Compositing. 
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ABSTRACT 

 

Earthquakes are vibrations or vibrations that occur on the earth's surface 

due to the sudden release of internal energy that creates seismic waves. 

Earthquakes are usually caused by the movement of the earth's crust (earth's 

plates). Earthquakes are a frequent disaster in Indonesia, therefore this video is 

expected to be a lesson for the public to be more aware of the dangers of 

earthquakes. This video was made using 2D motion graphics because 2D motion 

graphics are often used to make learning videos. 

. 

 

Keyword: Motion Graphic, 2D Animation, Educational video, Compositing.


