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kedalaman.




DAFTAR ISTILAH

Cords Kartu Bermain

Spesifikasi Menjelaskan secara rinci tentang bagaimana suatu Produk
atau Sistem harus dibuat atau beroperasi

Studi Literatur Tahap dalam penelitian atau analisis di mana seseorang
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Virtual Reality Pengguna sepenuhnya tenggelam dalam lingkungan digital
yang terpisah dari dunia nyata
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INTISARI

Indonesia memiliki keanekaragaman satwa yang kaya, nomun kurangnya
media untuk memperkenalkan satwa langka dari berbagai wilayah seperti Jawa,
Sulawesi, Bali, NTT, dan Kalimantan telah menyebabkan kurangnya kesadaran
akan keberadsan mereka, yang berujung pada oncaman kepunshan. Metode
MDLC (Multimedia Developmeni Life Cvele) digunakan pada analisis ini, yang
terdini atas 6 ftahapan: konsep, desain. penghimpunan matenial, perakitan,
pengujian, serta yang terakhir distribusi. dan untuk alur pengembangan aplikasi

dalam penelitian inl menggunakan IM Fmglmpqﬂun Duta, Analisa Project,
Perancangan Aplikasic

Pengumpulsn Datn melibatkan Observiesi dan Studi Literatur, pada
nhservasi hasil “bempa pw dari segi Ingo i#lh;u, nama penamaan

aplikosi ymituy grafis - muncul sant game berjalon, Menu:apa saja yang

disediakan, 1si tn:.tuﬁ. .ﬂﬂh;#mi' yang dlmﬂm i aplikasi dan
i saal di dewmload tu berbayar atau gratis, selanjutn a

pwumwdm studi literntur mellha!knn}rjrumﬂ WJ n ygﬂpr:ﬂqum{‘ﬁ

dengan Fﬁkﬁmbﬂrl.ga‘n teknologl Augmented reafinfAR) n marker
hase. Analisa Project yang melibatkan menekankan b&gﬁmﬂmﬁhﬁmkm
bew ‘dengan i proses oplikasi, dan perilakn ya Mkﬂn
dalam mmﬂll?flkan ﬁ[ﬁl}m:ml nphkg Perancangan Aplikasi mncangan
pmgm m menghasilkan eutput Storvboard, UML menentukan ﬂbjﬂkm:ma
{:i Eigmlkmpmnhmlmmﬁcrbasehmpn@r(:dzdmﬁmm
hewan yang skan ditampilkan, pengumpulan data  menggunakas Vuforia,

mengerjakan aplikasi menggunakan Unity

Pengembangan aplikasi menggunakan murkﬁlrﬁmﬁﬁﬂﬁ Code, marker
berupa fisik atau tonda yang dienkode khusus se Hﬂﬁmm;:enmda
untuk melakukan tracking dengan kamera perangkat dan mencoba mencari marker
dalam lingkungan fisik yang berupa gambar dari hewan langka dan @r Code dari

hewan untuk 1 dengan elemen’ W realin{ AR), seperti
objek 30, Tujuan dari pa n berikut inlah berupa suatu aplikasi Android
yang nmmm Augmented Roeali | uniuk memperkenalkan
spesies yang terancam punagh.

Kata kunci: Hewan lm'tgk.'l Augjmntedﬁeullty [;{F;:.".-."Lplika:si. Kode Batang.
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ABSTRACT

Indoneria has o rich diversity of animals, bt the fock of media o
introduce rave animals from various regions such as Java, Sulowesi, Bali, NTT
Mfaﬂmmuﬁ}mwmnfndﬁfmmqfﬁﬂruﬁfm wiltich by led o
the threat of extinction. The MDLC (Multimedia Development Life Cyele) method
is wred in this analvsis, which consists af 6 stages: concepl, design, material
colleetion, assembly, testing, and finally distribwtion. and for the application
develapment flow in this rescarch I.ls.[nlg ! .Dml'd Collection, Project Analysis,
Application Design stages.

the resulis a

wf-‘ﬁanmumr!. mﬂ-‘mﬂm
duce the autput of the application.
ﬂww UM determines
bmﬂhm#ﬂrfﬂdfﬂﬁ' s
‘ufaria. ”"‘hmszﬂppﬂfm_

pelication, OR Code.
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