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ABSTRAK 

 
 

Serial web atau disebut webseries merupakan program acara yang 

ditayangkan di sebuah media seperti Youtube, WeTV, dan Disney Hotsar, yang 

akhir-akhir ini banyak peminatnya. Webseries berbeda dengan film, karena 

webseries memiliki beberapa episode dan untuk durasinya tidak terlalu panjang 

sehingga peminatnya akan menonton disaat memiliki waktu senggang. Webseries 

Rama menceritakan tentang seorang anak muda yang berusaha bertahan ditengah 

kesedihannya usai kehilangan sosok yang ia cintai yaitu ibu. Rama menutupi 

segala rasa kesepian dan keresahannya dengan mengisi kegiatan yang positif dan 

bekerja keras. Sejak dulu, Rama terbiasa tinggal berdua dengan ibunya di rumah, 

lantaran bapaknya yang merantau dan bekerja di Jakarta. Setelah kepergian ibunya, 

tiba-tiba bapaknya yang bernama Riyadi datang kembali dihadapannya dengan 

membawa sebuah kenyataan yang tidak diketahuinya. Pesan moral yang bisa 

diambl dari webseries RAMA adalah berprasangka baiklah kepada orang lain, 

karena bisa saja yang kita pikirkan berbeda dengan kenyataannya. 

Dalam pembuatan webseries tentunya akan masuk kedalam editing. Dalam editing 

pastinya ada beberapa tahap mulai dari penggabungan video, transisi, 

colourgrading, dan visual effect. Transisi merupakan suatu efek yang digunakan 

untuk menghubungkan kedua video secara tumpang tindih. Transisi hanya bisa 

digunakan pada daerah tertentu dimana kedua video tersebut saling menimpa, dan 

tidak berfungsi ketika hanya 1 video saja. 

Kata Kunci: webseries, transisi, editing 
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ABSTRACT 

 
 

Web series, also known as webseries, is a program aired on 

platforms such as YouTube, WeTV, and Disney Hotstar, which has gained a 

lot of popularity recently. Unlike films, web series consist of multiple 

episodes and are not too long in duration, making them suitable for viewers 

to watch during their leisure time. The web series titled "Rama" tells the 

story of a young person who tries to cope with their sadness after losing the 

person they love, their mother. Rama conceals feelings of loneliness and 

distress by engaging in positive activities and working hard. Since 

childhood, Rama has been accustomed to living alone with their mother at 

home, as their father works and lives in Jakarta. After the departure of their 

mother, their father, named Riyadi, suddenly returns with an undisclosed 

truth. The moral message that can be derived from the web series "Rama" is 

to have a good opinion of others, as what we think may differ from reality. 

In the production of web series, editing plays a crucial role. The editing 

process involves several stages, including video merging, transitions, color 

grading, and visual effects. Transitions are effects used to connect two videos 

in an overlapping manner. Transitions can only be applied to specific areas 

where the two videos overlap and do not function when only onevideo 

is present. 

Keywords: webseries, transition, editing 
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