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rmsARI

Bad  Creator  adalah  sebuah  toko  yang  menjual  pckaian  dan  aksesorisnya  yang
sekarang  lebih populer disebut distro.  Selama ini  cara menawarkan produknya dilakukan
dengan berbagal cara sepefti membunt selebaran dan memasang iklan di surat kabar. Cara
yang dilakukan kurang efelctif atau tidak efisien karena kousumen sekarang lebih memilih
yang instan dan tidck merepotkan.

Untuk  memeeahkan  masalah,  penulis  merancang  sebuah  website  yang  mampu
menawarkan  produk  dan  melakukan transaksi  penjualan  online  melalui  internet.  Dengan
website, kousumen tanpa harus datang ke toko bisa membuka infomasi tentang detail produk
dan segala macam infomasi yang tersaji tentang toko atau distro Bed Creator dinanapun dan
kapanpun.

Dengan menggunakan website sehagai media promosi dan penjualan, toko atau distro
bed Creator   akan mendapat banyak keuntungan yaitu menghemat biaya promosi dan cara
publikasi yang lebih efektif. Dan bagi kousumen dengan adanya website toko ini, kousumen
dapat berbelanja secara online tanpa hanis datang ke toko atau distro Bad Creator.

Kata Kunci : Toko, Distro, Toko Pakaian, Distro Pakaian.
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ABSTRACT

Bad  Creator  is   a  store  that  sells   clothes   and  accessories  which  are  now  more
popularly  called distros.  During this way  off;ers its  prodrcts  done in various ways  such as
creating  foyers  and  advertisements  in  newspapers.  How  that  is  done  is  less  eff;ective  or
efficient because consumers now prof;er instant and painless.

To solve the problem, the authors designed a website that is able to offer products and
conduct  sales  transactions  online  via  the  internet.  With  the  website,  consumers  without
having to come to the store could open the detail information about the products and all kinds
Of irformation presented on the shop or distros Bad Creator wherever and whenever.

By using the website as a medium Of promotion and sales, shop or distros bad Creator
will  get  a lot  Of adrantages  that  save  costs  and  the promotion  Of a more  effective way  Of
publication. And f;or consumers with the store's website, consumers can shop online without
having to come into the shop or distros Bad Creator.

Keywords : Shop , Distro , Clothing Stores , Clothing Distro.
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