BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Kebutuhan manusia yang paling ulsima adalah kebutuhan pangan. Setiap

usaha untuk mengembangkan usahanyn mengikuti perkembangan teknologi
tersebul. Demi terwujudnya usaha tersebut dapat berkembang, diperlukan sebuah
sistem untuk mempermudah kinerja, meminimalisir kesalahan kesalahan yang
dilakukan oleh karyawan, dan mengurangi kemungkinan kecurangan yang bisa saja
dilakukan oleh karyawan.



Mrs Pock Pock adalah sebuah usaha waralaba vang menyediakan makanan
ringan dengan berbagai macam menu dan rasa. Sampai saat ini. pelavanan di Mrs
Pock Pock masih mengounakan sistem manual untuk melakukan transaksi

penjualan. yaitu dengan cara pencatatan oleh karyawan setiap transaksi yang

adalah :

| Bagaimana membuat aplikasi Kasir berbasis android pada usaha Mrs Pock
Pock?



2 Apakah aplikasi kasir berbasis android mampu membatu karyawan dalam
melakukan transaksi jual beli dan membuat laporan penjualan dengan
mudah, cepat, dan tepat?

. Mengurangi kesalahan karyawan dalam melakukan transaksi jual beli.
2. Membantu karyawan dalam membuat laporan penjualan dengan mudah,
cepal dan tepat.



Lo Metodologi Penelitian

Metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut :

I Studi literatur.

Aplikasi harus dapat membuat informasi pesanan pelanggan, aplikasi
harus mampu membuat laporan transaksi yang terjadi selama satu
han.



b. Perancangan sistem.

input. desain proses, output dan desain basis data dengan
L :;.““1 u]dwulupuuperhh‘-’!ﬂm(

dan bacaan bacaan yang berkaitan dengan judul penelitian.
7. Observasi,
Observasi dilakukan dengan mengumpulkan data dan informasi yang

berkaitan dengan sistem penjualan dan bahasa pemrograman java



aplikasi penjualan yang dibuat untuk perangkat bergerak berbasis
android.

. Wawancara.

SDK 1.8, Android Studio, Xampp dan mySQL.
c. Implementasi,

Melakukan penulisan kode program untuk membangun aplikasi

mobile berbasis android.



d. Uji coba.
Pada tahap ini, dilakukan uji coba perangkat lunak untuk melihat
sejauh mana spliksi tersebut dapat berjalan dengan baik.
Aplikasi diuji permodul dan keseluruhan sistem penjualan pada
persngkat bergerak _bifhasis andoird. Untuk ~ mengetahui
H ji coba kepada user. Tujuan

Bab ini menjelaskan tentang analisa dan perancangan aplikasi yang
akan dibangun, meliputi use case diagram, disgram aktivitas, entity
relationship diagram dan metode penyelesaian yang akan digunakan
untuk menyelesaikan masalah dalam aplikasi.



4. Bab IV : Hasil dan Pembahasan
Bab ini berisi analisa dari hasil pembuatan aplikasi yang membahas
tentang hasil hasil pengujian-pengujian aplikasi untuk memcari
kekurangan aplikasi maupun uji coba terhadap pengguna.

Bab V : Penutup.
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