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INTISARI

Waralaba Mrs Pock Pock merupakan perusahaan yang melaksanakan
transaksi penjualan dan pembelian barang dalam usahanya, namun dalam
pengolahan data-data transaksi tersebut masih banyak ditemukan kendala-kendala
untuk menghasilkan informasi, misalnya dalam pencatatan transaksi yang masih
dilakukan dengan manual dan membutuhkan waktu yang cukup lama, sehingga hal
ini dirasa sangat tidak efektif dan efisien.

Untuk memudahkan dalam pengolahan data-data transaksi maka diusulkan
agar membangun sebuah sistim-baru pada Waralaba Mrs Pock Pock, yaitu dengan
menggunakan sebuah software atau program yang bisa membantu pengolahan data-
data transaksi.

Oleh karena itu dengan diciptakannya sebuah program aplikasi kasir pada
waralaba Mrs Pock Pock menggunakan bahasa pemrograman java android
didukung dengan database mysql diharapkan akan dapat mengatasi masalah-
masalah serta memudahkan dalam pengolahan data-data transaksi penjualan di Mrs
Pock Pock.

Kata Kunci: Aplikasi Kasir, Mrs Pock Pock, Java Android, Mysgl, Data Transaksi
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ABSTRACT

Mrs Pock Pock’s franchise is a company that carries out sales and purchase
transactions of goods in its business, but in processing these transaction data, there
are still many obstacles to producing information, for example in recording
transactions that are still done manually and require a long time, so it is considered
very ineffective and inefficient.

To facilitate the processing of transaction data, it is proposed to build a new
system in the Mrs. Pock Pock Franchise, namely by using a software or program
that can assist the processing of transaction data.

Therefore, with the creation of a cashier application program in the Mrs.
Pock Pock franchise using the Java Android programming language supported by
the MySQL database, it is hoped that it will be able to solve problems and facilitate
the processing of sales transaction data at Mrs. Pock Pock.

Keywords: Cashier Application, Mrs Pock Pock, Java Android, Mysgl, Transaction
Data
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