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MOTO

Destiny is not a matter Of chance. It 's a matter Of choice

It's not a thing to be waitedf;or. It's a thing to be achieved

- Jeremy RItson-

If A equals success, then the formula is: A=X+Y+Z.

X is work. Y is play. Z is keep your mouth shut.

-Albert Einstein-

Sesu:ngguhngaAIIahti!dckmerubchkeedcansuafuhaumsehinggamereka

me"bah kendaan gang ada pada diri meg.eka sendiri.

(QS. Ar Ra'd 13:11)
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INTISARI
P/¢ororm crjqc7roz.d telah menj adi sangat populer selama bertahun-tahun. Hal

ini ditanggapi serius oleh pengembangan game. Muncul banyak persaingan dalam
menawarkan  gane  terbalk ponsel  c77€c7roz.d.  kemudchan  dalam  mengembangkan
aplikasi berbasis fljcdroz.d merupakan salah satu pemicu terbesar para pengembang
untuk membuat dan mengemban9han berbagai aplikasi. berbagai p/af/or7« game
mulai tumbuh dan berkembang dimana-nana, menjanjikan peluang kesuksesan
luar  biasa.  salah  satunya  game  bexplatform  android  yang  saat  ini  membanjiri
pasaran.    kemudahan   pengguna   android    untung   mengembangkan    aplikasi
bexpengaruhterhadaptingginyapenggunaana7®cJroz.ds"a7.Pfro#e.

B8mhoo   sJ!.der   merupakan   salah   safe   game   yang   ahan   dibuat   dan
dikembangkan di android smartyhone. tokoh utama game ini mengadaptasi dari
film kungfu panda yaitu panda. tokoh panda dalam permainan ini dapat meloncat
dan  memotong   bambu  menjadi   bagian-bagian  kecil.   tujuan  game   ini   yaltu
memperoleh  skor tertinggi  den  berhasil  melawan  musuh  pada  setiap  levelnya.
panda dapat meloncat dari  satu batu ke bafu lain dan memotong  setiap pohon
banbu  yang  terdapat pada batu tersebut. jika panda tejatuh  mcka permainan
beralEL.

Proses  pengembangan  sebuah  game  secara  garis  besar  terbagi  menjadi
beberapa tahapan berikut tahap riset dan Penyusunan konsep dasar,  Perumusan
'Gameplay',  Pe;nyu:s;ari;an  'Asset'   dan  Level   Design,   Test   Play   a'rototyping),

Development, Alpha/close beta Test (UX -Initial Balancined dan RELls. perangivat
lunch  yang  digunakan  yaitu  Game  Maker  Studio  dan  clan  diimplementasikan
pedziandroidsmartphone.

TLa;fa Kun!c;i .. Anzhistiso Game, Bamboo, Slider, Android.
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ABSTRACT

Android platforms have become very popular crver the years .  It is taken
seriously by the development Of the game . Appears much competition in offering
the best gaming android phone . it easy to develop applications based on Android
is one Of the biggest triggers the developers to create and develop a wide range Of
applications   .   a  variety   Of  gaming  plaiforms   begin  to   grow   and  flourish
everywhere  ,  promising tremendous  chance for  success  .  one  android platform
games that are currently foooding the market .  ease lucky android users develop
applications affect the high use Of android smartphones .

Bamboo slider is one Of the games that will be created and developed in
android smartphones . The main character Of this game adapted from the movie
hang fu panda is panda . panda character in the game can jump and cut bamboo
into  small  parts  .  the  purpose  Of this  game  is  the  highest  score  and  succeed
against the enemy on every level . pandas can jump from one rock to another and
cut each bamboo tree fiound on the stone . if panda falls then the gave is over .

The  process  Of  developing  a  game  broadly  divided  into  the  fiollowing
stages  Of research and preparation stages  Of the basic  concepts  , fiormulation I
Gameplay ' Preparation ' Asset ' and Level Design , Test Play ( Prctotyping )  ,
Development  ,  Alpha /  Beta Test  close  ( UX -  Initial  Balancing )  and release  .
software  used  is  Game  Maker  Studio  and  will  be  implemented  on  android
smaraphones .

Keyword : Analysis, Game, Bamboo, Slider,  Android.
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