BAB 1
PENDAHULUAN
L1.  Latar Belakang Masalah

Promosi merupakan suatu cara untuk memperkenalkan sustu prodok atau
merek, agar dapat meninglkatkan tingkat penjualan. Ada berbagal cara dari suatu

but mulai dari promosi secara
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Indonesia, jumlah pengunjung YouTube mencapai Sﬂjuta setiap harinya.

Motion Graphic merupakan percabangan dari ilmu desain grafis yang
merupakan penggabungan dar Nustrasi, Tipografi, Fotografi, dan Videografi
dengan menggunakan Teknik animasi Motion Graphic untuk menyampaikan
suntu pesen dan tujunn fertentu, yang tidak bisa dilakuksn oleh liveshoot,
penggunazn Motion Graphic i sendiri dilakukan pada ssat penjelasan tentang



el

inti cerita game Nightseeker (ueen, Dimana game ini bergenre fantasy sehingga
Motion Graphic dibutuhkan pada pembuatan video promosi ini.

Apar dapat menarik konsumen, maka peneliti membuat “video promosl
untuk game androld Nightseeker Queen™ berharap pengembang game dapat
menggunakan video promosi tersebut agar konsumen mengetahui berbagal
perkembangan maupun informasi dari game yang dibuat.

1.4 Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai pada skripsi ini adalah:
I. Menjadi safah satu syarat kelulusan S1 Sistem Informasi di Universites
Amikom Yogyakaria
2. Menyampaikan pengetahuan vang didapat mengenai pembuatan video
promosi kepada pembacapenonton.
3. Memperkenalkan game kepada pembaca/penonton.



1.5 Manfaat
Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu:

1.5.1. Bagl Peneliti:
|. Dapat menerapkan pengetahuan vang telah dipahami selama menempuh
Pendidikan,

1.6.1. Metode Peng lan Dat
1. Metode Wawancara .

Peneliti melakukan kegiota wawancara kepada pengembang game
Nightseeker Queen untuk mendapatkan data-data vang dibutuhkon sebagai
informasi untuk data bahan penelitan.

1. Metode Observasi



Yaitu metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan
langsung pada game Nightseeker (ueen, berkuitan dengan apa vang akan
diteliti secara sistematis agar hasil vang diperoleh lebih akurat.

3. Metode Studl Pustaka
Peneliti juga mengambil data mengenai bahan-bahan yang dibutuhkan
untuk pembuatan video promosi dari

audio kedalam video L Dhilangul
dengan melakuknn proses editing hingga proses rendering.

Lo.5. Implementasl dan Evaluasi

Peneliti melakukak penavangan hasil video promosi yang dibuat untuk
diunggah pada situs YouTube. Kemudion melakukan pengajuan evaluasi
kwmisioner kepada sudiens untuk kritik dan saran.



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan Tugas Akhir ini dibuat dalam 5 bab yang berdasarkan pokok-

pokok permasalahan. Berikut penjelasan sistematika dalam penelitian ini:
BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini menjelaskan te

dan saran yang berguna untuk pengembangan kedepannya.
DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka merupakan asal sumber informasi atau kutipan yang
dipaparkan di dalam laporan.
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