BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia teknologi informasi yang semakin berkembang saat ini, telah membawa
pengaruh yang sangat pesat ke dalmw aspek kehidupan. Saloh satmya
adalah kemudahan/ ﬂﬂﬂhme jalankan mmjﬁ@_ dilakukan sehari-hari,
Sudsh banyak perusahaan, mw instansi yang memanfaatkan teknologi
informas) seperti |nmtmmhﬂtn1mtuk men;ﬂmhuprmhimamva. Dier
anformasi saal ini, W manusia tidak dapat terlepa {hqgun informasi yang
dg!nt dinkses secara cepat dan mudsh. Hal temm manusia untuk
nmmibmmm lebih luas dengan cepat.

Desa Wisata Sambirgjo adalah desa wisata yang teretak Kecamatan
Pmnm_ﬂ,ﬂnqmlm Sleman. Desa Wisats Sambirejo mmgemhmbnﬁngm
mmm,mg memiliki banyak nilai sejarnh. Tema yang dmuj:lcl;ﬂ Desa

wll berupa wisata budaya untuk mengenal seni dan budaya,
mﬂhﬁlmﬂ, agro, membathik, wissta kuliner, mﬂn]elajah%mmmmn
terbit dan terhenam, oleh-oleh khas, wisata, edukasi dengan mengunjungi
geoheritage serta belajor sejarah dan arkeologi,
Sleman yang memberikan informasi tentang kegiatan-kegiaton dan berbagai
destinasi .wisnra yang ada di Dgsaﬂambirejulﬁthﬂﬁsne tersebut masth ada
beberapa kekurangan dianfaranya masih terlaly monoton dan informasi yang
terbatas, mengakibatkan pembaca menjadi tidak tertarik untuk mencari informasi

tentang Desa Sambirejo.

Berdasarkan permasalshan yang ada, terdapat solusi untuk mengembangkan
website dengan bantuan pihak ketign yaitu Codeigniter. Website ini dikembangkan
agar neasyarakat atau wisstawan lebih tertarik untuk mengunjungi website dan

mendapatkan informasi yang lebih detail saat akan mengunjungi Desa Sambirejo.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan  latar belokang yang ada di atas, yaitu  bagaimana
mengimplementasikan framework codeigniter pada pengembangan website desa
wisata Samhireja.
1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah di sampaikan di atas , maka tujuan

mmmmmmmmmmdﬂmmhdﬁﬁ
wisata Sambirejo. Memudahkan admin wisata dalam mempromosikan wisata yang
ada.

2. Manfaat Bagi Masyarakat

Hasil website ini diharapkan dapat memberikan sumber informasi terpercaya dalam
merekomendasikan suatu destinasi, khususnyva Desa Wisata Sambirejo bagi
masyarakat.



3. Manfaat Bagi Akademik

Laporan tugas akhir ini dapat di jadikan sebagni sarana tambahan refrensi tugas
gkhir bagi mohasiswa Universitas Amikom Yogyakarta mengenai permasalahan
yang terkait dengan penulisan tugas akhir ini dan menjadi dokumentasi karya
ilmizh,

4. Manfaat Bagi Penulis

Sebagai sarana untuk menerapkan pengetahuan yung di peroleh selama menempuh
studi, khususnya mmﬂ.mpenwmtbuﬁﬁtu dan pemograman.

1o Sistematika "':'nq.ll_ﬁﬁ:

‘Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan Tugas Akhir ini
tevdapat 5 hab. Seh:phbmﬂikl tujuan MJMMM ini merupaksn
penjelasan tentang peran masing-masing bab :

BAB | PENDAHULUAN

Bab i menjelaskon tentang latar belakang, rumusan mﬂllh, batasan
masalah, uljnm dan manfaat penelition, metode penelitian serta sistematika
penulisan laporan tugas akhir.

BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Hab ni berisi landasan teort yang berhubungan dengan fema tugas akhir
penulis. Landasan teori tersebut diambil dari beberapa referensi seperti buku,
laporan penelitian, dan internet...

BAB I TINJAUAN UMUM

M ini berisi pemjelasan tentang uhyuk. pmelltim. hasil  analisa

pengumpulan data mengenai permasalahan pada n_fbjek, dan  solusi  dan

permasalahan tersebut yang dijadikan gambaran umum pembangunan website,
BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan lentang perancangan, implementasi dan pengujian
sistem,
BAB V PENUTLUF

Bab im menjelaskan tentang kesimpulan dari hasil akhir proyek dan saran
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