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INTISARI 

 

Perkembangan system informasi sekarang sangat cepat dan pesat. Tidak 

sedikit system informasi di gunakan dalam pemesanan barang, tiket, atau 

pemesanan lainya. Namun demikian masih banyak juga wisata yang masih 

menggunakan tiket manual atau offline. Akibatnya banyak wisatawan yang harus 

mengantri untuk mendapatkan tiket. Hadirnya system informasi berbasis website di 

harapkan bisa membantu wisatawan untuk lebih cepat dan praktis untuk berkunjung 

ke suatu wisata, khususnya ke desa wisata Sambirejo. 

Metode yang di gunakan pada penelitian ini adalah perancangan, 

pembangunan, dan pengujian. Untuk menunjang keperluan data tambahan yang di 

butuhkan , peneliti melakukan literasi jurnal, dan referensi lainya. Pada saat ini desa 

wisata Sambirejo memiliki website yang berisikan penjelasan sedikit tentang 

berbagai macam wisata yang ada di desa Sambirejo, kemudian simulasi 

perancangan dana, dan pemesanan langsung di sambungkan ke admin, dari hasil 

pengamatan dan analisis kebutuhan di temukan permasalahan yaitu tampilan 

website tidak sepenuhnya menarik, dan tidak adanya from pemesanan atau cekout. 

Pengembangan fitur website di desa wisata Sambirejo Kabupaten Sleman 

menggunakan codeigniter, untuk menyempurnakan sistem pemesanan tiket wisata 

dan meningkatkan kepuasan terhadap konsumen dalam reservasi tiket, maka 

perbaikan sistem perlu adanya. Pada pemesanan tiket wisata, tempat dan tujuan 

destinasi wisata menjadi pertimbangan pemesan tiket wisatawan. 

 

 
Kata kunci: website,Sambirejo, codeigniter 
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ABSTRACT 

 

The development of information systems is now very fast and rapid. Not a 

few information systems are used in ordering goods, tickets, or other orders. 

However, there are still many tours that still use manual or offline tickets. As a 

result, many tourists have to queue to get tickets. The presence of a website-based 

information system is expected to help tourists more quickly and practically to visit 

a tour, especially to the tourist village of Sambirejo. 

The method used in this research is design, development, and testing. To 

support the additional data needed, the researcher conducted journal literacy and 

other references. At this time the Sambirejo tourism village has a website that 

contains a brief explanation of the various types of tourism in Sambirejo village, 

then a fund planning simulation, and direct bookings are connected to the admin, 

from the results of observations and needs analysis found problems, namely the 

appearance of the website is not fully attractive, and there is no order or checkout. 

The development of website features in the tourist village of Sambirejo, 

Sleman Regency, uses codeigniter, to perfect the tourist ticket booking system and 

increase customer satisfaction in ticket reservations, so system improvements are 

needed. In booking tourist tickets, the places and destinations of tourist destinations 

are taken into consideration by ordering tourist tickets. 
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