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INTISARI

Perkembangan media sosial melalui evolusi digital 4.0 memiliki dampak
yang signifikan dalam membentuk dan mengubah dinamika sosial masyarakat
modern. Dalam konteks transformasi digital 4.0, media sosial membuka peluang
akses informasi yang lebih luas dan cepat. Selain sebagai media informasi media
sosial juga berfungsi sebagai media promosi. Contohnya adalah company profile
sebagai media informasi dan promosi untuk mempermudah memperkenalkan
sebuah Perusahaan.

Program Studi D3 Manajemen Informatika merupakan program studi yang
bernaung dibawah pengelolaan fakultas ilmu komputer Universitas Amikom
Yogyakarta. Program studi D3 Manajemen Infotmatika telah berdiri sejak 1994.
Program studi ini memiliki spesialisasi dalam pengembangan mobile programing,
web programing, dan multimedia.

Video company profile merupakan gambaran untuk memberikan informasi
secara spesifik mengenai sebuah Perusahaan. Video company profile ini dibuat
untuk memberikan informasi dan sebagai media promosi bagi Program studi D3
Manajemen Informatika yang ditujukan untuk calon mahasiswa baru.

Kata kunci: Company Profile, Live Shoot, Motion Graphic, Multimedia, Video
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ABSTRACT

The development of social media through digital evolution 4.0 has a
significant impact in shaping and changing the social dynamics of modern society.
In the context of digital transformation 4.0, social media opens up opportunities for
wider and faster access to information. Apart from being an information medium,
social media also functions as a promotional medium. An example is a company
profile as an information and promotional medium to make it easier to introduce a
company.

The D3 Information Management Study Program is a study program under
the management of the computer science faculty at Amikom University, Yogyakarta.
The D3 Infomatics Management study program has been established since 1994.
This study program specializes in the development of mobile programming, web
programming and multimedia.

A company profile video is an illustration to provide specific information
about a company. This company profile video was created to provide information
and as promotional media for the D3 Informatics Management study program
aimed at prospective new students.

Keyword: Company Profile, Live Shoot, Motion Graphic, Multimedia, Video
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