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INTISARI

SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta sebagai salah satu sekolah swasta yang
memiliki banyak keunggulan. Agar mampu bersaing dengan sekolah-sekolah
swasta yang lain maka SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta harus memiliki suatu
sistem yang bagus, kurikulum terbaru serta fasilitas yang memadai. Salah satu
fasilitas yang dikembangkan adalah Badan Usaha Milik Sekolah (BUMS), dimana
BUMS adalah salah satu faktor pendukung untuk memfasilitasi siswa dan
karyawan. BUMS memiliki salah satu layanan yaitu, pada kantin. Ruangan kantin
yang terbatas menyebabkan antrian panjang dan waktu tunggu yang tidak efisien
bagi siswa.

Sistem pemesanan menu pada BUMS kantin yang dikembangkan secara
online untuk dapat mengurangi antrian panjang dan waktu tunggu bagi siswa.
Sistem berbasis website ini dibuat dengan menggunakan framework Codeigniter
dan bahasa pemrograman PHP dengan metode pengembangan Scrum. Dengan
demikian, website BUMS kantin menjadi suatu sistem informasi yang ideal bagi
siswa. Diharapkan dengan adanya sistem pemesanan menu secara online pada
kantin SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta, dapat memudahkan siswa untuk
melakukan pemesanan makanan, meningkatkan fasilitas infrastruktur yang sesuai
dengan kebutuhan siswa.

Kata Kunci: BUMS, pemesanan, sistem, website, scrum
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ABSTRACT

SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta is a private school that has many
advantages. In order to be able to compete with other private schools, SMA
Muhammadiyah 1 Yogyakarta must have a good system, the latest curriculum and
adequate facilities. One of the facilities being developed is a School-Owned
Enterprise (BUMS), where BUMS is one of the supporting factors to facilitate
students and employees. BUMS has one service, namely, the canteen. Limited
canteen space causes long queues and inefficient waiting times for students.

The menu ordering system at the BUMS canteen was developed online to
reduce long queues and waiting times for students. This website-based system was
created using the Codeigniter framework and the PHP programming language with
the Scrum development method. Thus, the BUMS canteen website becomes an ideal
information system for students. It is hoped that the online menu ordering system
in the SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta canteen will make it easier for students
to order food and improve infrastructure facilities to suit student needs.

Keywords: BUMS, ordering, system, website, scrum

XXiX



