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MOTTO

“bersiaplah untuk menyongsong kedatangan

peluang hidup. Nasib baik adalah ketika

persiapan dan peluang bertemu”

(Roy D.Chapin Jr.)

“waktu bukanlah musuh selama kita tidak
mencoba membunuhnya. Waktu adalah pedang,
dan jika kita tidak bisa menggunakannya,

maka kita akan terbunuh oleh waktu”

“saat kau tak ingin mencari
cinta akan menemukanmu
saat kau tak ingin sendiri
cinta akan menemanimu”

(untuk sahabat)
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