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BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Animasi merupakan bentukseni modern dan populer saat ini yang
dibuat untuk berbagai kepentingan baik itu Pendidikan, bisnis dan hiburan.
Pemilihan: mﬁl film' animasi didasari oleh beberapa keunggulan
dinntaranys. film animasi memiliki ruang publikasi serta distribusi yang
mnm«mm mimﬁ uﬁhm bisa dipubman melalui media sosial

umhh mendnpa‘lfnn akses untuk mm'ihnﬂi ﬂm.m vang telah

memvyisualisasikan hal-hal yong telah hilang atou sudsh tidak ada seperti

- candi yang telal hancur, kerajpan. dan lain sebagamya. ﬁ:ﬁmﬂiﬂjugﬂ

memiliki keunggulan dari segi pembiayaan dalam proses pmdlﬁﬁﬁmma
hal-hal yang sulit diwujudkan dengan teknik im:tmn bisa diwnjudkan
dengan animasi seperti manusta terbang, ambaran seifing lokasi di
Lt dlberhﬂ_:_r,m tempat yang sulit untuk dikunjung lainmya [1]

: nga tult;lh:] animasi di mbemng dengan
Pﬂﬂ;ﬂh mnnyﬁlﬂlllhﬂ? Parama Studio. Parema studio merupakan
perusahaan vang bergerak dibidang animasi, bekerjasama dengan Prodi
teknologi informasy [imm 'fbﬁikann untuk memproduksi
film animasi. Parama Studio membuka perekruinn anggota yang ditujukan
kepads mahasiswa Prodi teknologi informasi  Universitas  Amikom
Yogyokarta untuk mengerjakan sebuah film animasi dengan  judul
“Missed”, Film animasi “Missed” ini membawa sutu karakter Wanita dan
dua karakter pria, menceritakan tentang konflik antara dua karakter pria
yang disebabkan oleh kesalahpahaman, dengan latar waktu kejadion seusai

peperangan. Film animasi dari Parama Studio ini diproduksi dengan dua



teknik animasi, yaitu animasi 2D dan animasi 3D. Untuk 2D sendiri
tambahan, sementara 3D diterapkan untuk pembuatan karakier pembantu.

Dalam tahap produksi animasi “Missed” ada pembagian beberapa
divisi, meliputi keyframe, mbetween, clean up dan coloring. fnberweening
adalah gambar pengisi diantara g kunci atau biasa disebut keyframe
animasl. fnbetweeni ]

Berdasarkan rumusan diatas

beberapa hatasan penelitian, yaitu:

|. Berfokus pada tahap inbetween dalam sebuah anintasi.

2. Menerspkan teknik animasi frame by frame.

3. Penelition ini hanys sebatss sceme combat (Sc2 St10, Se2 I3,
Sc2 Stl6).

4. Software yang digunakan adalah Adobe Animate.



Ll i - t}ﬁ 4 !
f. Pengukuran dilakukan oleh ahli animasi 2D dari CV Parama Studio.
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