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INTISARI 

 

Industri film umumnya memanfaatkan efek khusus untuk mendukung alur 

cerita. Meskipun ada banyak efek yang biasa digunakan dalam produksi film, 

penelitian ini memfokuskan pada efek visual (VFX) seperti petir, saber, dan flash 

running dalam film pendek berjudul “The Shuttle’s Mirage”. Film ini 

mengisahkan seorang pemuda yang terbangun dari tidurnya dan menyadari bahwa 

dia melupakan janjinya untuk bermain bulu tangkis dengan temannya. 

Diperjalanan si pemuda menggunakan kekuatan lari supernya untuk sampai ke 

rumah temannya. Saat pertandingan dimulai, tanpa sengaja teman pemuda 

tersebut menggunakan kekuatan supernya dan kemudian terjadilah pertandingan 

intens dengan gerakan cepat, smes kuat, dan lompatan tinggi. Namun semua itu 

hanyalah mimpi si pemuda, setelah terbangun pemuda itu langsung menyadari 

janjinya untuk bermain bulu tangkis dengan temannya. Penelitian ini secara 

mendalam mengulas aspek teknis dan dampak naratif dari integrasi VFX, 

memberikan wawasan berharga bagi para pembuat film dan pecinta sinema yang 

tertarik pada kreativitas dan teknik pembuatan film. 

Pengujian dilakukan dengan menggunakan kuesioner yang diisi oleh 

khalayak umum dan ahli visual effects untuk mengetahui seberapa baik penelitian 

yang telah dilakukan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa kebutuhan fungsional 

dari penerapan visual effects petir, saber, dan flash running pada film “The 

Shuttle’s Mirage” telah terpenuhi dengan baik dan penelitian telah diuji oleh ahli 

visual effects dengan mendapatkan skor 80% yang termasuk dalam kategori 

“Sangat Baik”. Selain itu, penilaian dari khalayak umum mendapatkan skor 

86.5% yang termasuk dalam kategori “Sangat Baik”.  

 

Kata kunci: Teknologi Informasi, Efek Visual, Film Pendek 
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ABSTRACT 

 

The film industry generally utilizes special effects to support the storylines. 

Although there are many effects commonly used in film production, this research 

focuses on visual effects (VFX) such as lightning, saber, and flash running in a 

short film titled “The Shuttle’s Mirage”. The film narrates the story of a young 

man who wakes up and realizes that he forgot his promise to play badminton with 

his friend. On his journey, the young man uses his super running powers to reach 

his friend’s house. As the match begins, unintentionally his friend used his super 

strength and then an intense match broke out with fast movements, strong 

smashes and high jumps. However, all of that was just the young man dream. 

After waking up, the young man immediately realized his promise to play 

badminton with his friend. This research deeply examines the technical aspects 

and narrative impact of VFX integration, providing valuable insights for 

filmmakers and cinema lovers interested in creativity and filmmaking techniques. 

Testing was carried out using a questionnaire filled out by the general 

public and visual effects expert to find out how well the research was conducted. 

The test results show that the functional requirements for the application of the 

lightning, saber and flash running visual effects in the film “The Shuttle’s 

Mirage” have been well fulfilled and the research has been tested by visual effects 

experts with a score of 80% which is included in the “Very Good” category. 

Apart from that, the assessment from the general public received a score of 86.5% 

which is included in the “Very Good” category. 

Keyword: Information Technology, Visual Effects, Short Film


