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51, Kesimpulan

Setelah menyelesaikan proses penelitian tentang perancangan dan
pembuatan iklan “Omah Galeria Studio” Menggunakan Teknik Motion Graphic,
maka mendopati kesimpulan sebagai 30

para shli deng I

sebagai Artist (Anrmator [B dio, Ahmad Romadhon yang
bekerja sehagai Freelance dibiding Motion Graphic, Muhammad
Mathan Fadhilah yang pemah bekerja sebagai Freelunce dibidang
Motion Graphic. dan Jalu Tranggn L yang bekerja sehagai 2D Key
Animator di MSV studio. mendapatkan total skor yaitu 76% vang
termasuk dalam kategori “Baik".




3. Pada hasil implementasi, video iklan yang diunggah di akun Instagram
Omoh Galeria Studio selama satu minggu penulis mendapatkan data
seperti. pengikut bertambah 20 akun Instagram. Pads akun Instagram
Kabar Pemalang sebagai paid promore Omah Galena Studio setelah
video diunggah selama satu minggu, Instagram Omah Galera Studio
pengikut bertambah 25 akun Instagram. Dan pengiklanan yang penulis
lakukan di Omah Galeria Studio tidak berpengaruh nyata terhadap

datangnya pelanggan.
51. Saran
Seteluh rungkaian pene}lﬁln ﬁ penyusunan skripsi,

m saran yang dlhﬂ‘iﬁn oleh responden ahli evaluasi yang sudah dilakukan
dmm&n penulis berikan untuk penelitian selanjutnya sebagai berikut:

E&J. Saran darl Responden Ahll

1. Untuk pengambilan tema wama masih termsa membosankan. Untuk
motion teks mungkin bisa ditambohkan. ease in don e owtnva
supaya tidak ferlalu kaku. Tiap transisinya masih kurang menarik.
Pergerakan animasi jalan pada karakter sudah bagus. Penyampaian

2. Penerapan prinsip animasi pada movement masth terasa kurang,
mmm sebagai seorang snimator. Walaupun tidak
semua prinsip animas: dibawa mm graphic. ada beberapa
prinsip yang periu diperhatikan, seperti eaxe in‘out, timing spacing,
stretch .:qu.ru;fl. mt'rfapping.._;’oﬂm;' rlllhmug.h. Prinsip tersebut dopat
dicapai  dengan memainkan  keyfome  beserta  praphmya.
Kemungkinan motion graphic ini dibust menggunakon After Effect,
saya sarankan unfuk tidak menggunakan Specd Graph, melainkan
menggunakan Valwe Groph, karena dengan menggunakan Falue
Graph, dengan jelas kita dapat melibat dan meng-adiusi value
besertn speed dengan fevible.
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5.2.2. Saran dari Penulls
| Dalam membuat animasi sebaiknya memahami dan menerapkan 12
terlihat lebih baik dan halus.
2. Perbanyak referensi motion graphic agar variasi motion tidak
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