BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di era globalisasi sekarang pasti tidak luput dari perkembangan teknologi

i peserta didik skan lebih mudah memah

dikenal oleh anak anak pada daerah Kuaro itu sendiri, Dan juga media pembelajaran
masih sangat terbatas sehingga media yang ada kurang mengajak siswa untuk tkut
berperan aktif dalam proses pembelajaran dan hal imi menyebabkan siswa menjads
pasif dan cepat bosan. Proses penyampaian materi pelsjaran tidak cukup hanya



el

dengan penyampaian dengan metode ceramah dan melalui media buku. Seharusnya
guru beserta pihak sekolah lainnya selaku tenaga pengajar hendaknya bisa lebih
kreatif dalam mengelola dan mendesain kegiatan pembelajaran agar pembelajsran
menjadi lebih menyenangkon.

Dengan ini penulis bermaksud fembuat suatu media. perbelajaran

interaktif dan melakukan penelitian dengan judil *Perancangan dan Pembuatan

Media Pembelajaran Kebudayaan U engenal Kebudayaan Suku Paser
: mbuat peserta didik
BN interaksi secara dangsung denga RN
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d elajaran interktif Kebudayaan Paser agar
membantu untuk mengenalkan kebudaysan atau kesenian tradisional di
siswa — siswi kelas 4 SDN 001 Kuaro yang ada di Paser 7
2. Begaimana mengaplikasikan alat bantu pembelajaran dengan sistem dibuat
untuk mengenalkan pada siswa — siswi kelas 4 SDN 001 Kuaro ?



1.3 Batasan Masalah
Agar Media Pembelajran ini mencapai sasaran dan tujuan yang diharapkan,
I.  Perancangan dan Pembustan Media Pembelsjaran Kebudayaan Untuk

mengenal kebudayaan suku paser
berupa CD Interaktif yang dapat di akses di laptop/PC

1.4 Maksud dan tujuan Penelltian

1.4.1 Maksod Penelitian

Membuat dan merancang media pembelajaran untuk siswa-siswi pada SDN



001 Kuasro khususnya siswa - siswi kelas 4 untuk mengenal kebudayaan paser
dengan materi pengenalan paser itu sendiri, bagaimana rupa baju adal paser,
peninggalan-peninggalan tradisional paser, dan kuis pembelajaran  seputar
kebudayaan paser.

14.2 Tujuan Penclltlan

swi khususnya kelas 4 SDN 001 Kyaro

L5

fuk anak — anak sekolsh sehingga
proses belajar menjadi lebih mudah di ingat dan di pahami. Selain itu dapat
menghemat dan lenaga bagi pengajar karena prases pembelajaraannya tidak
hanya disekolah tapi juga dapat dilakukan dirumah.



Penelitian ini dihorapakan dapat berhasil dan mampu menemukan metode
pengenalan kebudayaan atau kesenian paser agar masyarakat bisa
melestarikan dan menjaga nilai nilai yang terkandung dalam kebudavaan
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keadaan sekolahnya maupun tentang kurikulum dan siswa - siswanya . Pencatatan
hasil dopat dilakukan dengan bantuan alat elektronik.
Lol Metode Anallsis

Metode ini dilakukan untuk mengetahui apakah media pembelajaran
interaktif yang dibual sudah sesuai dengan yang diharspkan dengan melakukan



analisis pada perancangan aplikasi ini dengan menggunakan metode analisis SWOT
yang terdiri dari Stremgthy (kekuatan), Weaknesr (kelemahan), Opportunity
(peluang), dan Theeats (ancaman).

1.6.3 Metode Pengembangan
Pada tshap pengembangan gistem pencliti peneliti menggunakan
Multimedia Depelapment 1.ife €yele (MDLC) yang texdiri dari 6 tahap Concept
p dfan Pembuatan), Testing (Uji Coba) dan
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Ry hwmm lan henar Sk

i Black Box Testi

Agar penyayian laporan penysjisn S
maka dibuatlah sistematika penulisan. pe
sebagai berikot :

BAB I PENDAHULUAN



Bab ini menjelaskan tentang latar helakang,rumusan masalah, Batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, menfaal penelitian, metode penelitan, dan

BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran yang diperoleh dari pembahasan bab
sebelumnyn.
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