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Motto 

Bagi seseorang yang sudah Dewasa, yang sedang jauh dari orang tua, 

pasti akan sering merasa kangen sama mamanya, bener enggak ya? Terus gimana 

sama ayah, mungkin mama lebih sering nelphone untuk nanyain keadaan kamu. 

Tapi, tahu enggak sih kamu, jika ternyata ayahlah yang mengingatkan mama 

untuk menelphonemu. 

~dokter Fina (monolog Ayah)~ 

Sometimes in this world you no need to know to do something, but do 

something then you will understand why 

#pare 2012 

There is a lot of thing that can make you smile, you just need to find out 

It’s okay to crying, but never give up 

Jika skripsimu tak kunjung selesai karena kurang semangat, berilah 

hadiah / jajan kepada diri sendiri setiap kamu menyelesaikan hal yang 

berhubungan dengan skripsi 

 

~Khoirul Anam Dahlan~ 
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Kitab Kuning : kitab karangan ulama terdahulu yang berisi tentang 

ilmu- ilmu agama, Sering disebut dengan kitab klasik, 

yaitu kitab yang berisi ilmu-ilmu ke-Islaman, 

khususnya ilmu fikih. Disebut kitab kuning, karena 

umumnya dicetak di atas kertas yang berwarna 

kuning. Kitab kuning ditulis dalam bahasa Arab, 

tanpa memakai tanda baca sehingga sering disebut 

“kitab gundul”. 
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Al-Qur’an : Nama wahyu Allah yang diturunkan kepada Nabi 
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Fardu : Suatu hukum atau aturan yang wajib dilakukan oleh 

umat Islam dan apabila ditinggalkan maka berdosa, 

seperti salat lima waktu, puasa Ramadhan dan 

sebagainya. 

Fiqih : Ilmu yang mengajarkan tentang hukum-hukum Islam 
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Nabi Muhammad berupa ucapan, perbuatan, takrir 

(peneguhan kebenarandengan alasan), maupun 

penggambaran sifat-sifat Nabi 
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Salat : Suatu ibadat yang terdiri dari beberapa perkataan dan 
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Sunah : Suatu perkara yang apabila dikerjakan mendapat 

pahala dan apabila ditinggalkan tidak berdosa. 

Tasawuf : Ilmu mistik Islam. 
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sebuah sistem computer ke sistem komputer yang 
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meminta / request sebuah file dari sebuah komputer 

lain (web site, server atau yang lainnya) dan 

menerimanya. 

Error : Kesalahan pada perintah yang kita berikan yang 

mengakibatkan sistem menampilkan  sebuah pesan 

kesalahan dan meminta kita untuk mengulangi dengan 

perintah yang benar. 
 

Feedback : Isyarat atau tanggapan yang berisi kesan dari 

penerima pesan dalam bentuk verbal maupun 

nonverbal. Tanpa balikan seorang pengirim pesan 

tidak akan tahu dampak pesannya terhadap 
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Framework : Kumpulan dari fungsi-fungsi/prosedur-prosedur dan 

class-class untuk tujuan tertentu yang sudah siap 

digunakan. 

Hardware : Perangkat keras. 

Online : Keadaan computer yang terkoneksi / terhubung ke 

  jaringan internet. 

Open Source : Software yang membebaskan source codenya untuk 

dilihat orang lain dan membiarkan orang lain 

mengetahui cara kerja software tersebut. Orang lain 

juga bisa memperbaiki kelemahan yang ada pada 

software tersebut. 

Input 

 
 

: 

: 

Alat yang digunakan untuk menerima masukkan data 

dan program yang akan diproses di dalam computer. 

Output : Sebagai peralatan yang berfungsi untuk mengeluarkan 

hasil pemrosesan ataupun pengolahan data yang 

berasal dari CPU kedalam suatu media yang dapat 

dibaca oleh manusia ataupun dapat digunakan untuk 

penyimpanan data hasil proses. 

Record : Kumpulan dari elemen-elemen data yang terkait 

dalam sebuah basis data. 

Script : Bahasa pemrograman yang menyediakan fasilitas 

penerjemahan serta kompilasi kode dalam satu 

rangkaian proses secara integratif sehingga 

memungkinkan kode dibuat dapat langsung 

dijalankan sebagai program secara dinamis. 

Software : Perangkat lunak 

System 

 
 

: 

: 

Kesatuan bagian-bagian yang saling berhubungan 

yang berada dalam suatu wilayah serta memiliki item-

item penggerak. 
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Update : Perbaharui 

Audio Recording : Proses perekaman dari suara yang dihasilkan dari 

sebuah instrument menjadi sebuah data audio 

UML (Unified 

Modeling Language) 

: Bahasa standar yang digunakan untuk menjelaskan 

dan memvisualisasikan sistem dari proses analisis dan 

disain berorientasi objek 

Application : Software yang dibuat oleh suatu perusahaan komputer 

untuk mengerjakan tugas-tugas tertentu, misalnya 

Ms–Word. 
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Class : Bagian / Golongan, merupakan suatu blueprint atau 

cetakan untuk menciptakan suatu instant dari  object. 

Class juga merupakan grup suatu object dengan 

kemiripan attributes/properties, behaviour dan relasi 

ke object lain. 

Coding 

 

: Sebuah metode pengkodean data yang digunakan 

dalam komunikasi 

 

Database 

 

: Sekumpulan data yang disusun dalam bentuk 

(beberapa) tabel, baik yang saling  berkaitan maupun 

berdiri sendiri. 
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INTISARI 
 

Kitab Safinah adalah salah satu pedoman beribadah kaum muslimin yang 

paling umum digunakan terutama orang islam bermadzhab Imam Syafii yang 

kebanyakan digunakan oleh penduduk Indonesia. 

Dikarenakan tidak semua bahkan kebanyakan masyarakat Indonesia tidak 

mengetahui hukum-hukum dan cara beribadah secara islam, semoga dengan 

adanya aplikasi berbasis audio dapat memudahkan masyarakat Indonesia yang 

pada dasar-nya sukar membaca dapat mempelajari cara beribadah dengan baik 

dan benar 

Dengan dibuat-nya versi audio dari salah satu kitab fiqih diharapkan 

masyarakat yang tadinya tidak mau atau malas belajar mau belajar dengan 

adanya kemudahan dalam mempelajari-nya. 

Kata Kunci : aplikasi fiqih islami berbasis audio Bahasa arab jawa dan 

Indonesia  
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ABSTRACT 

 

Kitab Safinah is one of instruction of praying for muslimin people that 

usually following madzhab Imam Syafii which most Indonesian using it. 

The reason is not all muslim in Indonesia doesn’t know the law and the 

way to praying, I hope this application that’s include audio can make easier to 

Indonesian who want to learn, because a lot of Indonesian doesn’t like to read 

can learn how to be a good muslim in good way. 

With making audio version one of Fiqh book, I hope society which not 

interest to learning yet, want to learn in this methode. 

Keyword : Fiqh Islamic application base on audio in Arabic java language and 

Indonesia language.


